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Introducao

Resumo

O advento tecnolégico, associado as caracteristicas do sujeito pertencente
ao conceito denominado modernidade liquida, vém alterando
gradualmente as relagdes sociais. A motivacao deste trabalho advém da
urgéncia em sinalizar ao contexto educativo, desde o ensino bésico ao
académico, sobre as alteragdes ocorridas no perfil de seu publico alvo,
tornando-se necessaria uma revisao nos métodos, para que esses venham
acrescentar abordagens aos desafios emergentes.
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The media storytellers and your reflexes
Abstract

The technological advent, associated with the characteristics of the subject
belonging to the concept called late modernity, is gradually changing social
relationships. The motivation of this work comes from the urgency to signal the
educational context, from basic education to the academic, on changes in the
profile of its target audience, making it necessary to revise the methods so that
these will add approaches to the emerging challenges.

Keywords: Liquid modernity. Education. Media storytellers. Interactive
installation.

A motivacdo da proposta deste trabalho emerge em meio a prética docente, nas

inlmeras vezes em que se viu, no cotidiano académico, os conflitos de geracdes,

especialmente, no contexto da disciplina sobre midias e a educagdo, disparidades em
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relacio as proximidades com as tecnologias contempordneas, onde a linguagem
mididtica, em meio as conversagdes, eram um fator de oposicao. Também foi motivador
o interesse dos estudantes da geracdo liquida em agregar suas experiéncias pessoais,
motivados pelas narrativas transmidia e seus desdobramentos, nos trabalhos
académicos.

O texto que se segue sdo reflexdes advindas da Tese de Doutorado intitulada “A
educacdo do século XXI nas mdos da inteligéncia coletiva: narradores midiaticos nos
reflexos dos narcisos digitais”! a qual tem como motivacdo principal contribuir com a
reflexdo acerca das estruturas de ensino do contexto educacional formal, do bésico ao
académico, com o intuito de potencializar o carater narrativo emergente proveniente das
experiéncias do sujeito com a convergéncia das midias digitais. De forma mais
abrangente pretende-se identificar o individuo narcisico na modernidade liquida, bem
como destacar as influéncias advindas dos meios de comunicacdo, e consequentemente,
seu aprendizado informal midiético e o fluxo das produgdes independentes.

E de forma mais especifica, pretende contribuir com anélises de abordagens
metodolégicas que contextualizam a realidade da convergéncia das midias digitais as
praticas educativas. Também se pretende uma reflexdo poética, das caracteristicas do
individuo contemporaneo influenciado pelas midias, a partir de uma instalacdo em arte

digital.

O Lago

A partir do contexto mididtico contemporaneo, como ja abordado, um namero
relevante de pessoas, além de carregar suas experiéncias prévias latentes, tem suas agdes
condicionadas pelo sistema da convergéncia entorpecente e empoderador. Isto significa
dizer que a cultura participativa, “uma transformacdo cultural a medida que
consumidores sao incentivados a procurar novas informacgdes e fazer conexdes em meio
a contetidos de midia dispersos” (JENKINS, 2009, p.29-30), nado se limita s6 ao contexto
midiatico, mas suas agdes e posicionamentos estdo vigentes se fazendo perceber em todas

as esferas as quais conviverem, principalmente nas institui¢ées formativas como familia,

1 Tese de Doutorado em Média-Arte Digital - Universidade do Algarve em parceria com a Universidade Aberta de
Portugal.
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a escola, dentre outras. A complexidade ndo se restringe ao posicionamento, mas também
no conflito de geragdes, nas relagdes onde os posicionamentos sao evidenciados.

Bauman (2008) propde os conceitos das sociedades s6lido-moderna e liquido-
moderna quando destaca uma diferenca radical entre as duas sociedades que dividem os
mesmos espacos, lares, trabalhos, dentre outros relacionamentos, buscando estabelecer
um didlogo para interagirem. Bauman (2008) pontua que a geracdo solido-moderna
concebe uma atividade ap6s a outra, prioriza o policiamento e cadeias de comando, bem
como é inclinada a treinar e exercitar o sujeito. Enquanto isso a geracao liquido-moderna
produz suas atividades enquanto assimilam uma série de outras agdes ao mesmo tempo,
ndo mantém um s6 ritmo, dispersam-se e juntam-se novamente, deixando-se guiar por
referéncias mutantes.

Os nascidos a partir de 1970 (JENKINS, 2009) foram, ao longo do tempo,
estabelecendo uma comunicagao de contiguidade com as novidades tecnolégicas, como
computadores pessoais, videogames e internet. A geracdo liquida, diferente da geracdo
solida gerenciada por caracteristicas norteadoras de conduta e pensamento, conhecem
sua imagem a partir de superficies fragmentadas, como por exemplo as plataformas
digitais. Estas superficies dialogam com a esséncia da natureza liquida a que foram
configurados, estdao sempre em metamorfose.

As sociedades solido e liquido modernas, concomitantes, estdo imersas no que
Bauman define como modernidade liquida: “uma sociedade em que as condic¢des sob as
quais agem seus membros mudam num tempo mais curto do que aquele necessario para
a consolidacdo, em habitos e rotinas, das formas de agir” (BAUMAN, 2007, p.7). Esta
sociedade ndo pode manter a forma ou permanecer em seu curso por muito tempo por
causa da propria inseguranca que a cariz efémera desencadeia. Para Bauman “a vida
liquida é uma vida precaria, vivida em condi¢cdes de incerteza constante” (BAUMAN,
2007, p.8).

A sociedade e suas configuracdes contemporaneas sdo temas emergentes, em que
cada 4rea de conhecimento dedica-se em refletir sobre seus percursos. Byung-Chul Han
(2014), tilésofo germano-coreano, destaca a complexidade das a¢des do individuo a partir
da metafora da transparéncia, segundo ele, hd uma transicdo entre a negatividade e a
positividade, em que a sociedade da transparéncia manifesta-se em primeiro lugar como

uma sociedade positiva (HAN, 2014, p.12). As coisas tornaram-se transparentes quando
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ao abandonar a negatividade entrega-se sem resisténcia ao capital, a comunicagdo e a
informacao.

Walter Benjamin (1994) ao refletir sobre essa entrega e a influéncia das midias
impressas, no seu primoérdio, destaca tal impacto no processo que viria dizimar a pratica
oral da expressao narratolégica andnima cultural dando lugar a relatos autorais
caracterizados pela impressa. O autor confronta-se com o processo de decadéncia da
narrativa, por ela estar em prol da informagao, a qual é controlada e censurada. Em
especial destaca qudo raras sdo as pessoas que sabem narrar devidamente, bem como,
que as acOes da experiéncia estdo em baixa em vias do desaparecimento.

Diante deste desafio, faz-se necessdrio aproximar do narrador, identificado por
Walter Benjamin, em didlogo com outros autores, para compreender qual o perfil de um
narrador, as caracteristicas de uma narrativa, bem como, qual o processo que
desencadeou o siléncio dos narradores. Apoiando-se no recurso midiatico, que na altura
desmereceu, Benjamin propde uma reflexdao ao narrar o contexto de guerra e a voz
embargada pela tragédia: Ainda serd ponderado os aspectos da narrativa nos veiculos

midiaticos e a crescente experiéncia de histoérias contadas de forma individual e coletiva.

Da noite para o dia ndo somente a imagem do mundo exterior mas
também a do mundo ético sofreram transformacgdes que antes ndo
julgarfamos possiveis. Com a guerra mundial tornou-se manifesto um
processo que continua até hoje. No final da guerra, observou-se que os
combatentes voltavam mudos do campo de batalha ndo mais ricos, e sim
mais pobres em experiéncia comunicéavel. E o que se difundiu dez anos
depois, na enxurrada de livros sobre a guerra, nada tinha em comum com
uma experiéncia transmitida de boca em boca. Nao havia nada de
anormal nisso. Porque nunca houve experiéncias mais radicalmente
desmoralizadas que a experiéncia estratégica pela guerra de trincheiras, a
experiéncia econémica pela inflacao, a experiéncia do corpo pela guerra
de material e a experiéncia ética pelos governantes. Uma geracdo que
ainda fora a escola num bonde puxado por cavalos se encontrou ao ar
livre numa paisagem em que nada permanecera inalterado, exceto as
nuvens, e debaixo delas, num campo de forcas de torrentes e explosdes, o
fragil e o minasculo corpo humano (BEJAMIN, 1994, p.198).

As experiéncias das ultimas tragédias, tanto naturais quanto as provocadas pelo
homem como as guerras e fendmenos da natureza, desencadearam o descrédito do ser
humano em relacdo ciéncia e a tecnologia, que nao foram capazes de proteger ou mesmo

livrar suas geragdes das ameagas externas. Tais frustracdes foram ao longo do tempo
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descaracterizando o valor das comunidades, das agdes coletivas, representadas pelo
sacrificio e pelo bem comum, provocando assim um descentramento do outro, em prol
da centralizacao do eu.

Diante desse relato observa-se que as mudangas em relagdo ao posicionamento do
individuo liquido faz parte de um processo anterior ao advento das midias
contemporaneas, sdo transformagdes sofridas pela sociedade ao longo de décadas,
entendido por Bauman como o desencadeamento da modernidade liquida. Em meio a
tais posturas vivenciam-se as influéncias do processo da convergéncia das midias
reforcando o individualismo e a¢des independentes que acabaram também por silenciar
a voz dos que viviam a experiéncia, e a narrativa ganhou outros suportes e sujeitos, para

seu desenvolvimento.

Os narradores

Benjamin (1994) destaca que a figura do narrador foi desenvolvida na presenca de
dois grupos: do narrador viajante, alguém que tinha muitas histérias para contar, e
também do narrador patriota, aquele, que sem sair do seu pais conhecia suas histérias e
tradicdes. Ambos foram promotores das narrativas orais. O autor (1994) conclama duas
figuras arcaicas para definir esses dois narradores “o camponés sedentério e o marinheiro
comerciante” (BENJAMIN, 1994, p.199). Para Benjamin, essas familias de narradores
conservaram no decorrer dos séculos, o que o sistema corporativo medieval contribuiu
para sua interpenetragdo, a fusdo dos dois grupos.

Contudo, para o autor, estas representacdes perderam seu locus ao longo dos
séculos. A primeira pontuacgdo que indicou a morte da narrativa (1994) foi no surgimento
do romance, limitado ao livro, pelo advento da imprensa. Outra pontuacdo foi o
surgimento do cronista, o qual narrava momentos histéricos cronolégicos. E ainda
pontua a estratégia do jornalista que sujeita as noticias a servigo da informacado e ndo para
a narrativa (BENJAMIN, 1994, p.203).

Conforme esclarece, Benjamin (1994) a narrativa, detinha uma utilidade, o
ensinamento moral, a sugestdo pratica, o provérbio ou norma de vida (BENJAMIN, 1994,
p-200). Esta constatagdo do autor acompanha uma reflexdo sobre sua perspectiva em

relacdo a decadéncia de seu tempo, quando destaca que, ao longo de um processo, a arte
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de narrar estd definhando porque a sabedoria e a verdade estdo em extingdo.
(BENJAMIN, 1994, p.201).

Byung-Chul Han (2014) também discorre sobre essa falibilidade da narrativa na
sociedade da transparéncia, onde a perda do carater narrativo esvazia a aparéncia da
sociedade (HAN, 2014, p.55). Han considera a falta de sociabilidade o ponto crucial desse
esvaziamento, pois o carater social faz perpetuar uma cultura e suas narrativas, sem esses
espacos as relagdes sucumbem para o isolamento.

As experiéncias desencadeadas em narrativas procuram um espago para sua
representacao. Han (2014) define o teatro como lugar de representacao de expressoes e
sentimentos objetivos, que contrapdem a definicdo do mercado, que é um lugar de
exposicdo. Desta forma, para o autor, o mundo ndo é hoje um teatro, que se representa
agOes sentimentos, mas um mercado de exposicao e consumismo de intimidades (HAN,
2014, p.53).

As contribui¢des de Walter Benjamin (1994) descritas no século XX, afirmam que
as narrativas advindas das experiéncias, que foram transmitidas de pessoa para pessoa,
sao a fonte de todos os narradores, sendo melhores aquelas experiéncias contadas pelos
“intmeros narradores anonimos” (BENJAMIN, 1994, p.198). Os argumentos descritos
destes dois autores permitem perceber, historicamente, como caminharam as
informacdes e como as narrativas se detiveram a servico da informacao.

Lima (2015) considera que “a narrativa permite ao narrador narrar o modo de
viver (costumes, rituais, estimulos culturais e simbolicos) de pensar (filosofia) de sentir e
de agir do homem, e tudo o que esté ao seu redor” (LIMA, 2015, p.2). A autora considera
que no final do século XX e inicio do século XXI surgiram novos modos narrativos, os
narradores que ndo se adequam conforme as teorias tradicionais, provocando uma busca
por conceitos que definam um narrador contemporaneo.

Lima (2015) procura destacar, em meio ao romancista, cronista, jornalista, dentre
outros, o surgimento do “narrador fotoégrafo, que com sua camera, dara inicio a um
processo narrativo visual, documental e memorial” (LIMA, 2015, p.2). A autora sugere
que a fotografia utiliza dos elementos narrativos como personagens, cendrios e enredos
para apreender as subjetividades ao apresentar o discurso real daquilo que esta ao redor
no momento vivido, experienciado (LIMA, 2015, p.3). Esta descri¢do deflagra o narrador

como aquele que traz sua perspectiva de mundo a partir do suporte tecnolégico. Como
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este, varios exemplos se evidenciam na contemporaneidade, onde a voz do narrador
procura emergir.

Este exemplo, é caracteristico de fragmentos narratolégicos em meio ao que se
conheceu por uma modernidade liquida, de individuos envolvidos em seus reflexos em
movimento. Nesta ebulicao, as abordagens de narrativas orais, sobre fatos e eventos, que
se perpetuam de geragdo para geracdo, ainda sdo tentativas intrinsecas a geragao solida.
A parte das grandes narrativas atribuidas ao romancista, ao cronista, ao jornalista, dentre
outros, sempre surgem narradores andonimos tentando narrar alguma coisa. Ndo faltam
narradores, ou histérias a serem contadas, com um grau aplicavel, no entanto, faltam
individuos que queiram ouvi-las.

As estruturas da narrativa, como se conhecem, a partir da literatura, cinema,
teatro, estenderam-se para o radio e televisdo, configurando assim o espaco da
comunicagao. Atualmente a convergéncia das midias digitais expandem seus contetidos,
com inGmeras estratégias narratolégicas e interativas, com o intuito de manter e
aumentar a audiéncia e 0 consumismo.

Contudo, com a proliferagdo e popularizacdo das midias digitais alterou-se as
regras de receptividade, e as premissas emissor-receptor deram lugar a emissor-
receptor/narrador a partir do universo das midias contemporaneas. Esta ruptura da
comunicagao unilateral, desencadeou a produgao criativa translateral, a qual vem gerando
narrativas andnimas advindas de todos os segmentos. A apropriagao de historias reais e
ficcionais, possibilitam abordagens de temas politicos, socioculturais, editadas a partir de
possibilidades das mais simples as mais complexas, sendo disponibilizadas em uma
midia aberta.

Compreende-se entdo que, os narradores andnimos, que usam 0s suportes
mididticos, estdo envolvidos em vivéncias com o mercado, espagos onde o duplo reflexo
do eu, e suas produgdes, estdo em movimento. Contudo, é na translateralidade das suas
experiéncias, que as narrativas independentes sdo construidas, refletindo o referencial
identitario cultural, sob o qual esta imerso o narrador midiatico, nos moldes das relagdes
interpessoais, referenciadas pelo passado e presente. Estas motivaces para o ato de
narrar detém um campo fértil para didlogos que promovam trocas de experiéncias.

Tais experiéncias podem ser vivenciadas nos espagos formativos, amparadas por

projetos que busquem refletir sobre o lugar da narrativa, e como esta pode, a partir das
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consideracOes sobre sua faléncia, renascer na voz dos narradores midiaticos. O
contraponto que configura as diferencas entre as motivacdes nas abordagens
narratolégicas contemporaneas pode ser refletido nas metaforas entre o mercado e o
teatro. O mercado propde uma exposicdo de mercadorias, enquanto o teatro a
dramatizacdo de uma narrativa.

Desta forma, se faz relevante considerar que alguns sujeitos, mesmo diante de suas
potencialidades, caminham para uma negacao da prépria imagem identitaria cultural e
linguistica, manipulada e estabelecida pelos idealizadores do lago cibernético. Diante
disso o autoreconhecimento é necessério e pode vir a promover a emancipagao dando ao
locus midiatico outro carater, vindo este a ser potencialmente um meio e nao o fim.

Pondera-se, que uma porcentagem relevante dos sujeitos da modernidade liquida,
influenciados também pela cultura da convergéncia das midias, cederam a alguns
simulacros identificados como uma cultura digital, intensificando fragilidades sociais as
quais, os sujeitos da modernidade sélida, renegaram. Um exemplo é a indignacdao das
guerras por causa da fragilidade humana, o deslocamento para o eu emergencial, o contra
senso da intolerancia relacional e a inconsequente exposicdo da auto imagem egoica
paralela a tragédia do outro.

Esta pratica é percebida tanto nos veiculos de comunicagdo que apds
reproduzirem reportagens sensacionalistas de situagdes de infortinio mudam
automaticamente para um quadro de entrevistas com icones midiéticos explorando seus
corpos e suas vidas intimas, quanto em time lines de pessoas andnimas nas redes sociais
que expde a autoimagem, bem elaborada, ao mesmo tempo que usa indevidamente
imagens alheias, em sua maioria em contexto tragico.

Ao abandonarem as referéncias reflexivas do passado e do futuro, privilegiaram
o presente subjetivo, contudo foram iludidos por promessas interpretativas e sensérias
de um presente onde o lago mididtico enlaca, em looping, as narrativas expositivas e
autocontemplativas. Ha contudo, dentre essas experiéncias midiaticas, vozes que querem
contar historias reais ou imagindrias no intuito de trazer reflexdes para a humanidade e
também para a prépria cultura.

Enquanto isso as criangas nascidas no século XXI tém a interacdo com as midias
como uma forte presenca em meio as relagdes e praticas sociais. Estas estdo assimilando

o consumismo midiatico, em um processo de endoculturagao, estdo aprendendo a vida
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em sociedade “a partir do que observam e vivenciam desde seu nascimento” (ASSIS &
NEPOMUCENO, 2008, p.3).

Provocar o olhar autocontemplativo para perceber a relevancia das referéncias
periféricas e as relagdes sociais, que perduram e solidificam uma cultura, é um desafio
emergente. Esta conversao desloca o olhar de si para uma percepgao do seu préprio
contexto cultural, promovendo a voz emancipada do narrador midiatico. Este processo
de formacdo e conscientizagdo ainda pode vir a ser assimilado pela sociedade liquido-

moderna.

O reflexo

A partir das reflexdes e ponderagdes acima discorridas, que perpassam pelas
caracteristicas da modernidade liquida e a morte da narrativa bem como seu possivel
renascer nas narrativas andnimas, a partir das midias contemporaneas, propdem-se
considerar as discussdes, problematizacdes, e possiveis didlogos frente ao contexto
emergente contemporaneo, transcendendo os muros da Academia, através de uma
instalacao artistica que permitiu mediar didlogos com a comunidade.

A instalagao E-Reflexos tem como conceito basico a presenca narcisica na cultura
digital contemporanea e no impacto que as tecnologias midiaticas tém sobre suas agdes,
principalmente, no que diz respeito a forma como explora e apresenta a sua propria
imagem. Esta consiste num espaco cénico onde o espectador, através do seu reflexo,
passou a fazer parte da propria instalagdo. Pretendeu-se, com esta instalacao, levantar
questdes acerca da sua propria pratica enquanto receptor/espectador, bem como
produtor/criador de contetido midiatico.

As caracteristicas relacionadas ao mito Narciso sdo comportamentos adquiridos
ao longo do processo das mudancgas da sociedade contemporanea, sdo sintomas advindos
de confrontos, posicionamentos, ou a falta deles, diante da modernidade liquida. As
reflexdes metaféricas acerca do mito refletem pensamentos em busca de compreender
situagdes na era contemporanea, sobretudo nas dindmicas com as midias.

Para além da estéria conhecida Silva (1995) propde o texto onde Oscar Wilde
discorre sugerindo uma sequéncia da narrativa que se desenrola ap6s a morte de Narciso.
No texto considera-se que apds a morte de Narciso discorre-se um didlogo entre as

Oréadas e o Lago. Elas choram pela morte de Narciso e lamentam sua auséncia por ele
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ser tdo belo, e o Lago, por sua vez pondera: “Eu amava Narciso porque, quando se
inclinava na minha margem e me contemplava, no espelho de seus olhos sempre via
minha propria beleza refletida” (SILVA, 1995, p.38 apud WILDE, 1980, p.989).

Contextualizando a provocacdo de Oscar Wilde seria simplista considerar que o
individuo contemporaneo promove sua imagem nas inimeras possibilidades em rede,
de forma aleatéria e descoordenada. E relevante destacar as acdes do duplo reflexo
advindas das promogdes de interacdo proporcionadas por intimeras plataformas
transmidia idealizadas para serem consumidas, adoradas e admiradas - o duplo reflexo
da beleza.

Na sociedade liquido-moderna o Narciso é constantemente sediado pelo lago do
consumismo, de onde surgem infinitas ofertas de renascimento e promessas de
transformacdes que, descartar e substituir se tornaram agdes comuns, desde objetos até
o0s proprios relacionamentos.

E-Reflexos?, é o resultado da reflexdo que permeou os conceitos, desenvolvimentos
e perspectivas intrinsecas ao mito Narciso, resultado da investigacdo dos contextos da
cultura narcisica e da cultura da convergéncia dos meios digitais, sendo caracteristicos
suas atuagoes, relagdes entre sociedade, sistema de controle e consumo. O processo de
idealizacdo, desenvolvimento e instalagdo da obra foi de carater coletivo, justificado pelos
conceitos da arte computacional e arte digitall, em didlogo com
pesquisadores/ professores/artistas, que identificam os narcisos digitais em suas
proprias pesquisas.

A instalacdo foi montada em uma sala com dimensdes de 5,10 m X 3,86 m X 3,0.
Este espaco contava com duas entradas e uma janela. Uma das portas e a janela foram
isoladas e escurecidas com cartolina preta. Na porta, escolhida para a entrada da
visitacdo, foi adaptado um tecido preto. Foram instalados trés projetores de video que
reproduziram imagens de filmes com base em elementos de abstracdo geométrica,
criados no Processing 2, versao 2.2.1, e editadas no iMovie 10.0.5, com respectiva banda

sonora, construida no mesmo editor, em formato MPEG-4 movie, com duracao de 06:25.

2 A instalacdo E-Reflexos, que tem como autores Acacio de Carvalho (PT), Rogéria Eler (BR) e Selma Pereira (PT), foi
parte integrante da Exposicao EmMeio#7.0 realizada no #14. ART - 14° Encontro Internacional de Arte e Tecnologia,
decorrido entre os dias 7 e 11 de outubro de 2015, na cidade de Aveiro, Portugal, podendo ser visitada a partir do
endereco: http:/ /art.medialab.ufg.br. Esta exposicao distribuiu obras artisticas em trés ambientes na cidade de Aveiro
sendo o Museu da Cidade, a Casa da Capitania e o Museu de Arte Nova.
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As paredes interiores e o assoalho (Figura 2) foram forrados com material
espelhado, papel polipropileno metalizado cor prata, de modo a refletirem a imagem
(sombra prépria) do espectador bem como a imagem do filme projetado, compondo a

metade da parede e metade do teto (Figura 1).

Figura 1. Registro da Instalacdo E-Reflexos, 2015

Os projetores foram instalados no extremo oposto da projecio de imagens,
acionados por célula sensivel ao movimento. Com a presenca dos espectadores a luz era
acendida e a silhueta (sombra propria) dos visitantes refletidas nas diferentes paredes e
no assoalho, misturando-se as projecdes filmicas. Os filtros coloridos foram substituidos
por uma extensao de cartolina preta. Esta adequacado se deu pelo fato de os projetores
clarearem muito o ambiente. Com a extensdo escura a projecao de luz se tornou mais

amena, permitindo visualizar as sombras no assoalho espelhado.

Figura 2. Registro da Instalagdo E-Reflexos 2, 2015
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A interatividade foi possibilitada pela presenca do espectador, a partir de suas
sombras projetadas nas dimensdes do espago espelhado, criando um discurso visual,
onde o Narciso digital foi auto representado, de forma efémera, criando assim varias e
Unicas composigoes graficas indefinidas.

A observagdo do comportamento das pessoas no interior da instalacdo, suas
expressoOes orais acerca da experiéncia, e as respostas as questdes mediadas refletem uma
instabilidade de autorreflexdo sobre as dindmicas da autoimagem diante as midias.
Alguns relacionaram a experiéncia, na sala espelhada, com a multiplicidade de midias
que se pode capturar da sua propria imagem, bem como ressaltaram a possibilidade,
naquela experiéncia, de interagir com seu préprio reflexo em movimento.

Contudo, ao serem informadas acerca do conceito referente a instalacdo, os
narcisos digitais, recuaram no sentido de ndo mais se incluirem na reflexdao, ponderando
que os reflexos sao proprios das pessoas narcisicas. Discorreram sobre as relacdes nas
redes sociais e a exposigdo da imagem, os selfs, contudo numa postura de andlise em
relacdo as outras pessoas ndo mais sobre si mesmos.

Esta constatacdo materializa-se no reflexo do Narciso digital na modernidade
liquida, a partir da reflexdo que este trabalho propde, bem como na materializacao desse
conceito na instalacao E-Reflexos, resulta em uma imagem (Figura 3) disforme, sem muita
nitidez, configurada pela fusdo entre o Narciso (sujeito) e o Lago (modernidade liquida)
em metamorfose. Embora tenhamos inimeras leituras, definicdes e conceitos sobre as
caracteristicas da contemporaneidade essa, estd em movimento. Ela vem sendo definida
pelos processos culturais afetados pela convergéncia das midias e sua empregabilidade,

uma nuance indefinida que a imagem (Figura 3) vem representar.
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Figura 3. O reflexo da metamorfose dos narcisos digitais

O que se revela desta experiéncia é que o Narciso digital procura suas auto
representacdes enquanto imagem, ora explicita ora implicitamente. Contudo, nao se
reconhece no momento de reflexdo sobre o contexto e suas caracteristicas sociais e
culturais. Enquanto as ponderagdes e consideracdes analiticas forem direcionadas aos
outros, perde-se a oportunidade de chamar-se a autorreflexdo acerca da prépria relacao
com o contexto midiatico e suas influéncias.

O momento contemporaneo vive um misto de assimilagdo cultural, diante da
influéncia das midias, onde as geracdes, em suas inimeras fases tém se envolvido,
integrando-as em seu dia-a-dia. Esta integralizacdo pode ser identificada como uma
aculturacdo, “processo de troca e/ou fusdo entre culturas” (ASSIS & NEPOMUCENO,
2008: 5). Neste processo estdo as geragdes solido e liquido contemporaneas.

O reflexo do momento contemporaneo caracteriza-se em varios padrdes culturais
e neste trabalho destaca-se trés alertas, advindos da convergéncia das midias digitais no
individuo mididtico em metamorfose, ainda em um processo sem defini¢do, contudo
repleto de significados.

O primeiro alerta diz respeito a imagem e o pensamento do sujeito contemporaneo
excessivamente mididtico e consumista. O segundo alerta adverte para a urgente
necessidade da contextualizacdo do docente e de suas abordagens em relagao as praticas
midiaticas. O terceiro direciona-se a relevancia da potencializagdo do aprendizado prévio
aos processos midiaticos.

O primeiro reflexo, alerta para o pensamento do sujeito da modernidade liquida,
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ligado as préticas que priorizam o eu e sua extensdo. Essa caracteristica, associada a
convergéncia das midias, chama a atencado para o individuo contemporéaneo, que nao é
mais o mesmo de poucas décadas atras. Por isso a auto representacao do Narciso, através
da prépria imagem e a extensao dela, em qualquer formato que caracterize sua imagem
digital, tem como garantia marcar um territério e fazer perdurar o momento
contemplativo.

Contudo, quanto maior for o momento contemplativo menor sera o reflexivo. O
reflexo do sujeito mididtico, ora digital, nos alerta para a urgéncia de mediacdes
necessdrias carentes de uma abordagem que venham garantir um didlogo, para que as
acOes reforcadas nesse fluxo venham ser melhor administradas, pela geracdo
contemporanea, ponderando um legado substancialmente emancipado e ético, das
praticas midiaticas, para as proximas geracoes.

O segundo reflexo nos alerta sobre a urgente contextualizacdo docente, diante
destas praticas e aprendizados a partir da midia, nos processos formativos educativos,
especialmente os informais, onde os mestres tutoriais® equiparam-se aos conteados dos
pais e professores, contudo de maneira mais alargada e préxima de sua esséncia liquida,
configurando um outro espago de formagdo. As institui¢des educativas formais ainda
consistem em um espago que pode vir a contribuir com informacdes, reflexdes,
ponderacgdes, em prol de uma geracdo autoconsciente de suas agdes e sobretudo, de sua
parcela de responsabilidade diante da convergéncia das midias na contemporaneidade.

O terceiro reflexo traz o alerta sobre os potenciais advindos destas experiéncias
midiadticas, em especifico os narradores em formacdo, provenientes das dinamicas
vivenciadas pela convergéncia das midias e das narrativas produzidas a partir de
criacdes independentes. Referéncias tedricas, bem como experiéncias praticas, mostram
que abordagens mediadas, no contexto académico e escolar, proporcionam aos
estudantes desenvolveram trabalhos inéditos, com narrativas proprias e advindas da
propria cultura, caracterizando trabalhos reflexivos no processo de criagdo em arte
digital.

As experiéncias nos processos formativos informais podem ser potencializadas,

eticamente e teoricamente, fundamentadas para que sobressaia o caréter criativo

3 A expressdo mestres tutoriais vem de um estudo, embasado na pesquisa da Tese de Doutorado que fundamenta este
artigo.
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superando as praticas intrinsecas ao acesso livre e cada vez mais desregrado. O reflexo
do sujeito midiético, portanto, ¢ uma imagem indefinida, que nos propde varias reflexdes
e nos incita a perscrutar inadmeras possibilidades, nas diversas dreas onde a midia, a arte

e as praticas, ora digitais, estdo inseridas em plena metamorfose.

Os narradores midiaticos e seus espacos formativos

A socializacdo das midias digitais envolve inameros individuos da sociedade, das
mais diferentes faixas etarias, compartilhando ideias, pensamentos, producdes textuais e
imagéticas. Estes individuos estdo ingressos nas Universidades, Escolas Primérias e
Secundarias, imersos em processos formativos relevantes, vivenciando dindmicas de
aprendizado de formas diferentes. Contudo algumas dindmicas dos individuos estao
sendo apreendidas em outros contextos formativos geradores do conhecimento prévio,
ou mesmo concomitante a instituicdo. Este sintoma evidencia a urgéncia de amenizar as
fronteiras entre a educacdo formal e o estudante contemporaneo que tem experimentado,
através da midia, a autoaprendizagem.

Uma porcentagem desses individuos também frequenta plataformas de
aprendizagem conhecidas como e-learning, onde através de metodologias se tem
desenvolvido relevantes processos formativos, também stricto sensu e lato sensu.
Aprendizagem em rede e praticas relativas as elaboragdes em grupo, a partir das redes
sociais, sdo uma constante em vdrias areas do conhecimento que vivenciam tais
experiéncias educativas.

Apesar das dinamicas de aprendizado em rede contribuirem para o didlogo e
desenvolvimento colaborativo com os nascidos pés 70, como abordado acima, ainda é
relevante destacar que os conflitos de geracdes se tornam evidentes no cotidiano desses
espacos formativos, em alguns casos separando literalmente os grupos sélidos dos
grupos liquidos. O aprendizado prévio ndo deve ser ignorado, contudo ele ainda esta
imaturo e a fusdo entre s6lidos e liquidos é uma perspectiva que potencializa a
experiéncia e a maturidade.

Se faz relevante relembrar o que destaca Henry Jenkins (2009) quando afirma que,
a sociedade global estd sendo moldada pelas midias contempordneas através de
provocagdes estéticas de consumo, de intimeras possibilidades de manipulagdo e cada

vez mais acessiveis aos individuos. Importante também destacar que nesse fluxo a
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relagdo com os mestres tutoriais, tem gerado uma dindmica de aprendizado, sem o carater
obrigatério, onde o individuo é considerado um potencial, que o impulsiona para a
compreensao e realizacdo do proposto.

Nessas interagdes as produgdes em grupo tem alcangado relevante dinamica. A
inteligéncia coletiva, é um termo cunhado por Pierre Lévy, ao propor a jungdo de dois
conceitos, a inteligéncia coletiva e o ciberespaco. No caso deste texto, bem como da
pesquisa que o embasa, entendemos inteligéncia coletiva numa perspectiva mais
alargada onde o potencial desta acdo é todo e qualquer coletivo humano em conjunto.
Nesta perspectiva reitera-se que os contextos educativos sdo, em suas propostas
metodolégicas um potencial de mediagao as produgdes em grupo.

Conforme esclarece Rocha (2014) a cultura é promovida e vivenciada por pessoas:
“a cultura ndo é constituida por espagos, mas por pessoas que ocupam os espacos. E sua
base é a consciéncia, além do comportamento” (ROCHA, 2014, p.102). O interesse
anonimo pela narrativa e propagacao da mesma, a partir da proliferacdo das midias, é
um relevante campo de investimento para reflexdes e processos metodolégicos que

venham unir conhecimentos prévios, maturidade, ciéncia e cultura.

Consideracdes e propulsoes

Através desse trabalho identificou-se, que o individuo da modernidade liquida, o
sujeito contemporaneo, é formado por transicdes historicas, de reagdes mediante a
fragilidade da ciéncia, em relacdo a humanidade e suas tragédias. O homem
contemporaneo vem construindo suas bases a partir do que é importante para si, e com
a extensdo de si, sobretudo sofre da necessidade de se auto-afirmar, prolongando o
momento autocontemplativo, que é ao mesmo tempo expositivo.

Suas caracteristicas de pensamento, comportamento e conhecimentos prévios,
vém sinalizar ao contexto educativo que seu publico alvo tem indicativos diferentes dos
previstos, e desta forma torna-se urgente refletir sobre métodos que venham
corresponder as geragdes contemporaneas.

Nestas movimentagdes, os sujeitos, além de trabalharem em prol da sua
autoimagem, vivenciam interacdes em rede que proporcionam um aprendizado

informal, alargando seu conhecimento acerca de dindmicas, que envolvem varias areas
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do conhecimento, em especial o interesse pela arte da narrativa. Nesta perspectiva se faz
relevante considerar o contexto do aprendizado informal que propiciam um
conhecimento prévio mais alargado em relagdo as praticas midiaticas destacando a
influéncia das narrativas transmidia e o potencial do narrador anénimo.

Conclui-se que, mediante os argumentos e discussdes e reflexdes até aqui
desenvolvidas, estamos diante do desafio de uma auto avaliagdo do préprio lugar
docente que venha mediar didlogos, a¢cdes e produgdes convergindo dreas afins no intuito
de conciliar metodologias que privilegiem agdes coletivas.

Espera-se que a fase da exposicao mercadolégica seja sublimada pela emancipagdo
mididtica, para que as préximas conexdes sejam administradas de forma que os objetivos
comuns a sociedade venham ser maior motivo para as interconexdes. Que as narrativas
sejam representadas como que num teatro onde dgoras sejam possiveis sejam de trocas
de discussdes e representagdes que identifiquem grupos e identidades culturais.

Tais mergulhos, ganham cada vez mais adeptos, desenhando rizomas de campos
a serem investigados. Cabe aos interessados, mesmo na solidez tipica de sua geracao,
aproximar da geragdo liquida para enriquecer seu processo, bem como ser um
componente relevante nessa fusdo de estados, os quais estdo ainda em ebulicao, (Figura

4.6) em metamorfose.
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