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Entrevista com prof. Dr. Edgar Silveira Franco

Um artista pés-humano

Ademir Luiz da Silva
Ligia Maria de Carvalho

E muito facil sentir-se um caipira conservador perd do Edgar Franco. A figura
fisica é incomum, a figura intelectual ainda maisRoupas escuras, cartola, cabelos
longos, barba ao estilo de Abraham Lincoln, vegetano, lider de uma banda
performatica gravada por selo internacional, arquieto de formacéo, versado em
alta-tecnologia, criador de um vasto universo ficanal, cosmopolita, culto e com
senso de humor afiado. N&do fosse o reconhecido autte consideravel producao
académica, tivesse RG, emprego e endereco fixo, pad ser confundido com um
personagem de Tim Burton. Mas Edgar Franco existee muito. E professor da
FAV, Faculdade de Artes Visuais e do Programa de orado em Arte e Cultura
Visual da Universidade Federal de Goias, e atualmén cursa pés-doutorado no
LART — Laboratério de Pesquisa em Arte e Tecnociéna, Gama/UnB. Nessa
entrevista ele falou sobre seus multiplos interesse sua producédo artistica e
académica, e, principalmente, sobre essa nossa huntilade desumana e o pos-
humano.

Ademir Luiz: O senhor se formou em Arquitetura e Ubanismo na UnB, fez
mestrado em Multimeios, estudando Histérias em Quathhos, na Unicamp, e
doutorado em Artes Plasticas na USP. Paralelamentdesenvolveu um reconhecido
trabalho nos campos da musica performética e da pducdo de HQ'’s conceituais.
Em suma, para além de pesquisador, produz, e € reémcia, em sua area. O senhor
considera importante essa experiéncia da praxis eet os académicos que

" Doutor em Histéria pela Universidade Federal d&&@JFG) e professor na Universidade Estadual de
Goias (UEG). Docente do programa de mestrado is@plinar Territorios e Expressfes Culturais no
Cerrado. Pos-doutorando em Artes Visuais, sob arsigdo do professor doutor Edgar Silveira Franco,
na UFG. Correio eletrénico: ademir.hist@bol.com.br

” Mestre em Histéria pela Universidade Federal d&$Go
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pesquisam o0s fendbmenos da contemporaneidade, époamarcada pela
interatividade? Em outras palavras: é fundamental pra o académico colocar a
ma&o na massa e ser também um criador?

Edgar Franco: Essa questdo é instigante e voungers contigo: sem pratica a teoria é
somente ficcdo! Vou mais longe, eu acredito queundua ocidental foi contaminado
por uma verborragia sem fim, a linguagem escritdugy de maneira sordida por esses
lados do globo, pois numa certa medida ela toreomais importante do que aquilo
que tenta representar ou explicar! Muitas veze¢ados académicos que se propdem a
analisar um fenémeno, engolem o fendmeno, ou mgtlagisam a ter mais importancia
do que o fenbmeno no contexto da cultura. Outrongk® contundente sao as religides
preponderantes no ocidente, no principio a religi@oa busca da transcendéncia; busca
por outros niveis de consciéncia, o ritual tinhpapel de criar essas conexfes, como
ainda tem em algumas praticas do oriente — a npédita um bom exemplo. Mas por
aqui a religido tornou-se mais um universo da wedgia. A filosofia oriental € a da
acdo, a filosofia ocidental a dos tratados verlgicos. A coisa € tdo ridicula que um
diretor de uma faculdade de filosofia de uma gramigersidade brasileira disse que
tudo que j& podia ser escrito sobre o homem j&dorito pelos grandes fildsofos e
agora o papel da universidade é analisar essagstist Isso € deprimente, dezenas de
tedricos engessados que passam anos de sua valpretando, como engajados
hermetistas, o que outros disseram sobre o homamiéda e com isso esquecem de
viver, ou seja, de terem suas proprias vidas earkagas suas conclusdes sobre o que &
o viver. Com isso vamos vivendo a vida dos outhisin contexto como o do Brasil,
uma cultura que sofre com esse estigma da cold@vzag vejo centenas de académicos
engomadinhos que repetem os discursos importadasjpalmente da Europa, e nao
conseguem produzir seu proprio pensamento. Preaigamuletas pra viver, usam as
palavras e conceitos dos pensadores da moda e ol&ds3scos pra esconderem sua
mediocridade, sua falta de coragem pra experienciaa e pra chegar as suas proprias
conclusdes sobre o mundo. Sdo os chamados “papagrata”, vao repetir as idéias
alheias e morrerem vazios! Eu ndo digo que devemossisolar, de forma alguma,
temos que nos contaminar de todas as reflexde®ecermos o que pensam Nnoss0S
pares pelo mundo afora, mas dai a ficar replicandgperiéncia dos outros, iSso nao!
Eu me dou o direito de VIVER, me dou o direito derninhas proprias ideias sobre o
mundo e a vida, podem néao ser as melhores, maitadas, ou na moda, mas séo
minhas ideias! A EXPERIENCIA sobrepuja sempre paim a TEORIA! Por isso se
alguém que teoriza sobre um assunto ndo tem erpexi@ratica ndo me interessal
Tedricos da fotografia que néo fotografam? Critltesarios que nunca escreveram um
poema? Filésofos que se dedicam a analisar a atiwaodtros? Para mim isso é
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verborragia, nada de verdadeiramente transformagumide nascer da simples
metodologizacdo, ndo tenho tempo a perder com iBsa!vocé conhecer todo e
qualquer fendmeno vocé precisa experiéncia-lo, fpdis o resto ser&a PURA FICCAO!
Entdo, pra mim o ato criador esta sempre em pravleigar, pois ele é a vivéncia
completa daquela forma de expresséo, toda a mnollaigiio como tedrico nasce do ato
criativo, sdo indissociaveis a criacao e a teoéiah¢Eu vejo que a falta de experiéncia e
o mergulho das pessoas na teoria pura as embrpieckjz dogmas, as entristece, as
enfeia, por isso os académicos, principalmente ass aiéncias humanas, amam as
teorias mais desesperancosas e niilistas, elatemflo vazio de suas vidas, vidas nao
vividas.

AL: Seu traco € bastante particular e marcante, baa olhar uma obra sua para
reconhecer a autoria. Ao mesmo tempo, é possivekitificar tracos de influéncia
de artistas como Salvador Dali, H. R. Giger, FransiBacon e até algo de Moebius.
Trata-se, claro, da primeira impressdo. Quais foranos artistas responsaveis por
sua formacao? Quem o influenciou?

EF: Primeiro fico feliz em saber que meu traco &msa marca autoral, no entanto tomo
muito cuidado com isso pra que eu ndo crie umadiln@aque ird me aprisionar, ou
seja, que eu passe a acreditar que cheguei nalfperdeita, meu traco peculiar, pois o
gue acontece com os artistas que chegam a essketqumclusao € a morte completa de
seu trabalho, comecam simplesmente a repetir égsalas e sua arte morre com esse
veneno enebriante do ego chamado ESTILO! Devids@tenho experimentado criar
em outras midias, suportes e até reinventar o regsentio experimentando com novas
possibilidades gréficas. Na verdade essa identidadeeu traco comecou cedo, aos 17
anos ja lia pessoas dizendo isso sobre as HQsugpebdicava em fanzines. O motivo
principal € que nunca copiei desenhos. Sempresfistente a cdpia, meus amigos que
desenhavam amavam copiar 0os desenhos dos artigt@postavam e eu resistia, queria
desenhar do meu jeito. Isso fez com que meu tragwrhsse mais para se desenvolver,
mas logo ja apresentava essa autoralidade. Eu @s@m#aem revistas como base pra
estudar desenho, mas copiar outros artistas, nuGtaiamente minha mente
subconsciente foi contaminada pelos artistas que amire eles grandes surrealistas
como Dali e Giger, também pintores medievais com@gel e Bosch, pintores magos
como William Blake e Austin Osman Spare, bem a listenorme. Nos quadrinhos a
linha clara francesa sempre foi sedutora pra miws eneus artistas preferidos séo os
franceses Phillipe Druillet e Caza que curiosamenteonheci aos 19 anos de idade
porque reconheceram semelhancas entre seus tratgalb® meus, ou seja, eu ja fazia
um trabalho de fantasia filosofica antes de confescé No Brasil tenho dois amigos
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quadrinhistas, dos mais criativos génios do mundon@nha opinido, que sdo uma
fonte de inspiracdo: Gazy Andraus e Antonio Amakdas meu trabalho com os
quadrinhos e como artista multimidia sofre contagies de outros meios e midias,
como o cinema. Poderia ficar horas citando dirsterélmes, mas vou me restringir a
algumas obras no terreno da FC que inspiraramaadide meu universo ficcional da
Aurora Pés-humana: Tetusuo - The Iron Man (do diir@aponés Shinya Tsukamoto),
eXistenZ & Videodrome (do diretor canadense Davidn€nberg), A.l. (de Kubrick &
Spielberg), Pi (do diretor norte americano Darraondfsky), Hardware (de Richard
Stanley) e Gattaca (de Andrew Niccol). O univergerdrio também é um rico
manancial, comecei a ler muito cedo, influenciado peu pai. No inicio gostava de
romances de horror e aos 12 anos ja tinha lidora obmpleta de Edgar Alan Poe.
Posteriormente passei a me interessar por multgdesntos, de filosofia a esoterismo,
passando por FC e antropologia, também futuriseanalogia e transcendentalismo,
nessa perspectiva destaco as obras de pensadaresRed.W., Terence MacKenna,
Buckminster Fuller, Teilhard de Chardin, Aldous tayx Madame Blavatsky, John C.
Lilly, Aldous Ruxley, Tim Leary, Giordano Bruno, 3o Dee, Rupert Sheldrake, Ken
Wilber, P.K.Dick, Crowley, Stanislav Grof, Jodorsky, Ray Kurzweil, Hans
Moravec, Vernon Vinge e também pelas criacdes tias pos-humanos como: Orlan,
Mark Pauline, Natasha Vita More, Stelarc, Roy AsedEduardo Kac. Sofro todas essas
contaminagdes, mas busco em meu ato criativo aetmatgue experiencio em meus
estados ordinarios ou alterados de consciéncia ipém criar € tocar sutiimente a
esséncia do cosmos!

AL: Em sua producdo quadrinistica, destacadamenteansérie de albuns ilustrados
“Artlectos e Pés-Humanos”, a composi¢cdo dos ambiezg é bastante elaborada.
Encontramos desde arranha-céus ultra-tecnoldgicos téa torres medievais.
Enquanto artista com formacdo em arquitetura e urbaismo, qual a importancia
do cenario para a constru¢cdo do sentido da narrata? Ele o define ou é uma
moldura?

EF: Bem, ultimamente a arquitetura dos corpos pdsamos de meu universo ficcional

tem sido muito mais instigadora de minhas criagiesjue o espaco da urbe pos-
humana! O fato € que todo o espaco projetado peteem e para 0 homem tem como
estruturador o corpo humano, ele tem sido a based#e inclusive das medidas como
palmos, pés, o sistema decimal baseado nos 10 dadaordos, enfim o corpo humano
€ a base para a criacdo de tudo que nos envoleamnem Vitruviano de Da Vince, o

Modulor de Corbusier. Existe até uma disciplinaickdh a esse estudo: a ergonomia.
Agora imagine que com a mudanca drastica desse,caepde repente, como propde o
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artista e provocador australiano Stelarc, nosresruma terceira orelha em um braco,
como sera essa nova arquitetura? O que mudara?eenmemndo pds-humano procuro
sempre criar arquiteturas inusitadas, uma arquaetjue tenha a organicidade das
criaturas de meu mundo, que dialogue esteticantamieos seres que o habitam. Isso
vai na contramdo do pensamento modernista da etguaEt e urbanismo que
praticamente apartou a arquitetura dos homenstifaiga-a, aliou-se ao projeto da
indUstria e do capital, simplificou tudo, vulgangzotomou como modelo basico de
espaco o cubo branco, enquanto na época das aiiesrdas catedrais goéticas os
construtores queriam tocar Deus! Mas voltando pardQs, a arquitetura € sempre um
elemento presente e a dinamicidade de sua imp@t&ac depender dos interesses
narrativos do artista, em certos casos ela ganlaaimportancia chave, como no album
“‘Ronin” de Frank Miller em que a bioarquitetura @uéplicante e autbnoma
reconfigura todos os ambientes, ou ainda no célébyvem de Will Eisner, “ O
Edificio”, em que toda a acdo narrativa tem como ei edificio do titulo. Acredito que
0s jovens arquitetos em formacdo deveriam lancarpooto mais o olhar para os
mundos fantasticos dos quadrinhos, buscar inspiragi fantasia, ousar mais. A
contaminacdo tardia do modernismo permanece e w@tegdtga contemporanea me
parece tdo sem graca, sem vida, sem sonho, uditarchata, cansativa. Com a
tecnologia que temos hoje poderiamos viver em espagmo os dos mundos do
quadrinhista francés Druillet, mas continuamos ebos brancos (que incluem alguns
arabescos pra disfarcar a falta de inspiracéo).

AL: Umberto Eco defende que a construcdo de um ronmee é um fato
cosmoldgico. Quem escreve um livro cria um universdssa observacédo pode se
estender tranquilamente para a producdo de HQ's. B que o senhor esta fazendo.
Seu mundo pés-humano possui histéria, geografia, faa e flora proprias. Como
surgiu esse projeto? Desde o inicio a pretensdo ecaar um universo ou suas
fronteiras foram se dilatando mais e mais, quase guespontaneamente, a cada
obra que produzia?

EF: Sim Eco esta certo, e eu tenho uma teoria solorgacdo de mundos ficcionais:
muito dificilmente um criador de mundos ficcion&i& promover a guerra! Quando
vOocé cria um mundo, uma cosmogonia, vocé tem qgaearmspatia, tem que colocar-se
no lugar do outro, pensar como ele poderia estasgmelo naquela situacéo, e iSso nos
torna menos dogmaticos, mais receptivos a visdaudelo dos outros, mais solidarios,
menos autocentrados e egocéntricos. Imagine voeénqutrilogia em quadrinhos
BioCyberDrama, roteirizada por mim e desenhadavimzrart Couto, eu criei cerca de
100 personagens, e eu tive que imaginar cada ws,delisao deles dentro da situacao
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que experienciavam, como se portariam segundo ssidribo de vida, suas
personalidades, sua forma fisica, eu tive que cieeresses quase 100 papéis, fui um
pouco de todos eles, desdobrei-me! A cada novaamiassim me sinto mais tolerante
para com as pessoas em geral, me vejo mais docesrpeesungoso, a minha empatia
cresce no mundo real na medida em que surgem m@rasnagens em meu mundo
ficcional! Eu sugiro aos educadores uma discipbbagatoria chamada “Criacdo de
Mundos Ficcionais” que deve ser ensinada em toglaérées dos ensinos fundamental e
meédio, considero uma disciplina como essa tdo itapt# quanto matematica e
portugués! Na verdade eu sempre desenvolvi naagat@m mundos de ficcdo com
regras estabelecidas, nas minhas HQs curtas euvagpeguenos mundos ficcionais
restritos. Ha dez anos senti a necessidade detugatriesse mundo que chamei
posteriormente, no doutorado, de “Aurora Pés-hufhahata-se de um mundo em
processo emergente, expandindo-se e agregando ocasaxgeristicas de acordo com
minhas novas experiéncias. E o universo ficciona gerve de base para todas as
minhas obras nas mais diversas midias e suportekgitimo universo transmidiatico,
mas de pretensfes expressivas e nao ligado ads/adjeomerciais que permeiam a
maioria dos universos transmidia.

AL: Em seu livro “HQtrénicas — do Suporte Papel a ede Internet”, o senhor
problematiza a questédo da leitura em midias virtua. Qual sua perspectiva sobre a
polémica questédo acerca da sobrevivéncia ou nao liro tradicional?

EF: Na perspectiva de McLuhan, o visionario com@ioigo canadense, uma midia ndo
supera a outra ou a substitui, concordo com elés poando o cinema surgiu
decretaram o fim do teatro, ja a TV seria a mooteidema e assim por diante, de certa
forma muitos suportes midiaticos também néo sulestitos seus antecessores. O livro,
como o conhecemos, tem uma tradicdo historica mnlensua resisténcia ao tempo é
muito grande, € um formato que ndo depende de anelap decodificador ou fonte de
energia para alimenta-lo, portanto ainda apresemi#as vantagens em relacdo aos
formatos digitais. Vamos brincar um pouco: seu madufraga e vocé consegue ir até
uma ilha deserta, seu e-book com 3000 livros sénoniok pifou, mas a maré trouxe
alguns livros encharcados de outros tripulantesadto que ndo sobreviveram, eram 11
livros, eles secaram ao sol e foram sua compardriamm ano até te encontrarem! E
uma situacao hipotética, utilizo-a para reforcameoo livro ainda € um objeto
“robusto” em muitos sentidos. O bidlogo e Ph.D.lésglJames Lovelock, autor da
Teoria de Gaia, vislumbra um futuro muito obscuesapa humanidade dentro das
proximas décadas devido ao aquecimento global iddyzela acdo de nossa espécie.
Uma das consequéncias vislumbradas por ele é andeéotal colapso energético
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planetario e diante disso toda a informacéo digi@b podera ser acessada, e se
conseguirmos reverter a situacéo seré pelos lioginal de seu livro “A Vinganga de
Gaia” ele chega a sugerir a redacdo de um manuoata@dos os principios basicos da
ciéncia e da tecnologia, um manual que poderiaaajadiumanidade a se reerguer apos
0 colapso. Dito isso, esclareco minha empolgacéo & possibilidades dos formatos
digitais, pela dinamica da convergéncia midiatpela sinestesia e envolvimento que
essas formas hibridas de leitura envolvem. As H@@a8 — histérias em quadrinhos
eletrénicas, neologismo criado por mim, sdo umsa mavas linguagens intermidia
emergentes, hibridizam caracteristicas dos quaskiritadicionais em suporte papel
com as possibilidades abertas pela hipermidia, otenkestigado esse fenémeno
midiatico convergente desde a metade da décadaSde 1

AL: Assisti uma apresentacdo musical-performatica d sua banda, a Posthuman
Tantra, numa universidade. As reacbes foram adversa Enquanto algumas
pessoas aplaudiam em cena aberta, outras se retilan indignadas com as
insinuacdes sexuais e de violéncia. Ao que o senfairibui esse tipo de atitude
conservadora por parte de membros da comunidade agémica?

EF: Pra responder essa questdo resgato o pensadenimn dos maiores artistas
contemporaneos, o quadrinhista inglés Alan Moooe, gomo eu, se declarou mago:
um manipulador de simbolos visando a mudanca deepgfio de mundo! Moore
ressalta que o verdadeiro artista da as pessoq@e‘@las precisam” e nao “o que elas
desejam”! A arte foi engolida pelo entretenimento S€culo XX, e o senso comum
passou a considerar o entretenimento vazio prodyzdb mundo da midia de massa
como arte. Veja que até as nulidades que particigereality shows sdo consideradas
“artistas”. A publicidade, um mundo repleto de “roaghegros”, atua netatus quo
manipulando simbolos simplesmente para induzircasumo. A publicidade é limpa,
polida, bela, com rostos jovens, familias bem da#j tudo é asséptico, quase
hospitalar, nesse mundo idealizado da inducdo asuocoo. A linguagem visual da
publicidade é a linguagem dominante do mundo giphéd, ela dita regras para os
outros sistemas imageéticos, ela contamina todosi@ies audio-visuais, entdo como
artista eu me insurjo contra essa assepsia dissiamulima pseudo-limpeza que encobre
a sujeira da destruicdo do planeta e das outra&ciespem detrimento do lucro de
alguns. As pessoas que sairam da sala de espetiiralte a nossa apresentacdo me
deixam orgulhoso, pois tenho certeza de que meetiabjartistico esta alcancando
resultados. Nao existe arte verdadeira que nacopua/e ndo incomode! Além disso,
as insinuacdes sexuais de nossa performance nd@@isA0om pouco mais agressivas do
que dancarinas praticamente nuas insinuando sedceandancas grotescas nas TVs
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aos domingos, no entanto a embalagem que envabas esncarinas € a da assepsia
publicitaria, entdo isso é aceito e louvado pelastes subjugadas pelo controle magico
das multinacionais. Nossa performance nega essapsi@se recontextualiza a
manipulagdo simbolica e conceitual desses elementbaso da insinuacdo sexual
fazemos uma reflexdo sobre o tecnofetichismo emergdambém temos muito de
doce e sutil em nossa narrativa multimidiatica, veeé abrir sua percepcdo sem
preconceitos podera perceber isso ao assistir rapgeaentacdo. O Posthuman Tantra
tem se apresentado em eventos académicos em Vacms do pais, como no Il
Seminario Nacional de Pesquisa em Cultura VisudlGQU- Goiania), no 9° Encontro
Internacional de Arte e Tecnologia (Brasilia - DE),Dimensdes da Arte e Tecnologia
(UFPB — Jodo Pessoa) e no 1° Encontro de QuadraehtlEG (Anapolis), a proposta
tem chamado a atencdo do mundo académico pors@tanta e algo iconoclasta e a
recepcdo geral é sempre essa: amor ou odio, pdicaoa indiferentes diante da
performance. O Posthuman Tantra € para mim um espatjstico-ritual, nas
apresentacdes assumo de fato o meu papel de “eyermanipulando simbolos e
sigilos objetivando a modificacéo da realidade! & dificuldades de nos insurgirmos
contra o império das multinacionais e seu conglad®ie “magos negros” (as grandes
e “premiadas” agéncias publicitarias globais), rdasforma quixotesca eu aceito o
desafio, pois para mim nao existe verdadeira @néc aquela que busca transformar o
mundo. A penetragdo de minha obra € muito restmitas quem sabe através da
ressonancia morfogenética alguns dos memes presamteninha arte ndo sobrevivam
e perpetuem-se no seio da cultura.

Pra concluir é importante observar que a academ@da & um espaco de dinossauros
morais. Na minha modesta opinido, certos setoresademia sdo tao arcaicos, estéreis
e autocentrados que simplesmente esqueceram cgie exi mundo em ebulicdo a sua
volta. A cultura estd vivendo uma das revolu¢fess imh@amaticas, para o bem ou para o
mal, nesse exato momento e eles ndo conseguenganaddm de seus pés ou de suas
teorias herméticas importadas. E da academia, lpaal pretensamente agrega as
grandes mentes pensantes de nossa época, queadewexirevolucdo, ali deveriam
surgir as idéias criativas que poderiam mudar odoutransforma-lo, mas de modo
geral a academia é um espaco estanque, salvoerarasdes 0 que temos € um espaco
de elevacdo de egos intelectuais pequeno burguEseamo estar na academia pelo
contato com as mentes jovens, em ebulicdo, conwoeen elas antes de serem
envenenadas pelos “tuneis de realidade tedricaedescadémicos acorrentados € uma
dadiva. Eu me surpreendo com a experiéncia e agubeicriativa das mentes de muitos
estudantes que me cercam, com idéias genuinasas deamor pela espécie e pelo
planeta. Eu dialogo com eles, é por eles e prageiepermaneco na academia. E claro
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que tenho alguns colegas académicos admiraveigogeen a esse estereotipo e que
lutam de mé&os dadas comigo por uma mudanca bagallma&ue entendemos por

academia. Vocé, amigo Ademir e a amiga Ligia Cavastdo certamente incluidos
nesse grupo!

AL: Um dos cernes de sua producdo € a questdao daagem. Qual sua opiniao
acerca da tese que Giovanni Sartori exp6s no livitHomo Videns — Televisao e
pos-pensamento”, onde ele afirma que a era da image centrada na TV, esta
transformando o ser humano dehomo sapiens o homem sabio, um animal
simbdlico, em homo videns, um animal vidente, queinsplesmente olha, sem
problematizar o que vé?

EF: Eu ndo conheco o livro, portanto ndo poderenesdar mais detidamente a
argumentacao do autor, mas tentarei tratar de maageial a questdo. A mim me parece
mais um temor milenarista desse tedrico que coatmuito arraigado a cultura da
lingua escrita como a forma basal “de cultura vée@da’. Alguns setores radicais das
academias européias odeiam as imagens, inclusiitesiros de tedricos da imagem
e da fotografia, principalmente franceses, simpégm ndo incluem imagens! Isso
chega a ser paradoxal. Ja cansei de ouvir alglegasoda area de letras dizerem que os
quadrinhos séo bons sim, pois eles podem levaramjdeitor a “avancar nos caminhos
da leitura e chegarem a literatura”, isso é unenaitdo preconceituosa, corporativa e
tacanha! Estdo dizendo nas entrelinhas que atlitaraim € uma forma de cultura
verdadeira e “essas coisas menores como 0s quasirs#io apenas bons trampolins
para chegarmos a arte literaria”. Pois esses dmmtda imagem, defensores
milenaristas da linguagem escrita estédo se sendMdidO ameacgados com o0 avango
da producado imagética na sociedade e cultura cpot@mea, eles ndo tém ferramentas
para analisar as novas formas de percepcao danaféo e cognicdo das imagens. Eles
estdo isolados num canto, percebem que tudo oigseram perdeu o sentido no novo
universo midiatico convergente, no qual o textovoane integra-se a imagem estatica,
imagem em movimento, som, hiperconectividade, naduske. Ao invés de buscarem
entender esse fendbmeno eles irdo lutar contrauete, luta ingléria, coitados, pois
enquanto eles estdo tentando defender a linguagemaedialogando com seus poucos
pares na academia, bilhdes de seres humanos est&gando na teia complexa
convergente de imagens através do globo. Os paxessnavegacao hipermidiaticos,
baseados na multilinearidade, simulam nosso procdsspensamento e sao muito
sedutores! Mas eu discordo da teoria de que osmngowdo problematizam, recebo
alunos muito inteligentes na universidade tododias, s6 que a forma de absor¢céo da
informacéo - suas relacdes cognitivas com o mursim-muito diferentes das de seus
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professores ainda baseadas na linguagem escrjtan\ios colegas furiosos por seus
alunos nao conseguirem ler um livro completo, elesacusam de vazios e perdidos
simplesmente porque o paradigma de constru¢do dbeconento desses jovens é
diferente do deles, ou seja, a grande maioria dufegsores é totalmente inapta a lidar
com essa hova geracao “hipermidiatizada”.

Ligia Carvalho: Abstraindo um pouco mais, no ‘Artlectos e Pds-humanos”
observamos um profundo pessimismo quanto ao futurda humanidade. Isto é tao
marcante que a propria verticalidade dos tracos ce pontos de fugaque fazem o
olhar do leitor "escorregar”, constantemente, parao vazio, ou seja, induz sua
percepcéo ao nada representado pela auséncia de wagro. Embora ficcional, esse
universo do futuro, fala do presente, alertando pa o fato de que as possibilidades
ilimitadas originam um "nada" existencial, uma vezque vida e morte se perdem,
pois a Unica coisa que conta é a satisfacdo de smo, do prazer a qualquer custo.
Em suma, vocé acredita que o "apocalipse humano"iéevitavel?

EF: A série de revistas em quadrinhos “Artlecto®ds-humanos” terd seu quinto
namero publicado pela editora Marca de Fantasidrewe. J& sdo mais de 150 paginas
de quadrinhos, HQs curtas que questionam assuatomas envolvendo o homem
atual e sua relacdo com os processos tecnoldgeoa.realizar essas reflexdes criei um
mundo ficcional, onde realizo um deslocamento ctuale situando o planeta Terra
num futuro em que todas as proposi¢coes prospectimabiotecnologia, telematica,
robdtica e nanoengenharia tornaram-se realidadenanalo vive agora sob a égide de
trés espécies, 0s tecnogenéticos — fruto da hilagdo entre humano, animal e vegetal;
0S extropianos — organismos abioldgicos, seres hosna@ue transplantaram sua
consciéncia para chips de silicio; e os resisteh@®anos tradicionais que resistem a
essas mudancas e estdo em processo de extinc@asNmeais de 150 paginas incluo
muitas HQs distopicas (pessimistas) em que denmmsitha desilusdo para com certos
processos tecnoldgicos regidos pelos interessesapital. Com certeza nos nameros
que leu da revista estas HQs foram as que maisiteanam, e sua interpretacao sobre a
inducdo de uma percepcéo de vazio me parece nengivel, denota um verdadeiro
mergulho em meu trabalho. No entanto existem mi@s da série que apontam para
uma possibilidade de revertermos essa tendénciépé&rd de faléncia total de nossa
espécie, na realidade eu ainda acredito que o tasp@minoso do ser humano
prevalecerd, eu acredito na forca do amor incomgiédie na capacidade dele revigorar-
se no seio da cultura humana e fazer-nos voltasna@preendermos nossa dimensao
cosmica, nossa ligacdo simbidtica com a naturezane o grande organismo Vvivo
chamado Gaia, a mae Terra. Mas penso que a ndtisa @iual baseada no consumo,
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no egocentrismo e na busca de prazeres instantdagamente vivera um colapso. O
matematico Vernon Vinge chama esse colapso cufecablégico de o momento da
“singularidade”. Para mim a consequéncia princgegdse colapso serda uma implosao
dos valores que regem as sociedades humanas parergéncia de novos valores
baseados no amor incondicional. Vocé pode chans& @dapso de apocalipse, pois
essa imagem ja se tornou um arquétipo, mas eur@rafimetafora solar de que
chegaremos ao crepusculo de uma era, necessadaop@rocesso alquimico de
maturacao cosmica de nossa espécie, e emergiremosa nova aurora. Quando esse
colapso ocorrera? Dificil dizer, mas arrisco imagirsegundo as previsdes de tantos
bidlogos, etnobotéanicos, fisicos, climatélogos eemditicos, e também segundo minha
percepcao e intuicdo, que ele se aproxima, taleerra dos préximos 50-80 anos, ou
até antes.

AL: O senhor propbée um mundo futurista onde homensse amalgamam com
animais e maquinas. Toda grande ficcdo cientifica @m comentario acerca do
presente. E possivel identificar hoje aspectos pésimanos na humanidade?

EF: Venho recolhendo reportagens em sites de digély cientifica e tecnoldgica ha
cerca de dez anos, sdo descobertas e invencoessigmantes que denotam claramente
esse momento de transicdo em que vivemos. Infetitanpoucas dessas noticias
chegam aos grandes veiculos de imprensa que camtimteressados em discutir as
nulidades ligadas as pseudo-personalidades e mastnéséria humana em catastrofes
gue dao audiéncia para que continuem despejanétattas de publicidade vagabunda
das grandes corporagbes. Trustes globais intessacth vender seus produtos
tecnologicamente obsoletos - como 90% dos carresaguda utilizam combustivel
féssil apesar do evidente aquecimento global e xiktéacia de muitas tecnologias
limpas!

Essas noticias tornam-se notas de rodapé curiasasa® ignoradas pelas midias
massivas, no entanto, na Internet podemos nostassos a divulgacédo desses feitos
que desestruturam nossas concepcoes éticas. Vegdgurs exemplos: Em 2007 nos
Estados Unidos foi produzida uma ovelha com 15%eiteética humana, também em
2007 a empresa de biotecnologia norte americanercadllcomecou a comercializar
gatos e caes transgénicos e antialérgicos, em&é8&olocaram no mercado um novo
animal de estimacdo transgénico, o Ashera Cat,anraato biotecnoloégico de um
leopardo asiatico com gato doméstico. Em 2009 istasstjaponeses conseguiram fazer
crescer dentes em ratos adultos, em 2010 pesqresacthmadenses criaram uma cornea
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artificial que substitui a cornea humana e nédo sgm®u rejeicbes. Desde 2003 os
transplantes de extremidades como maos, bracoseectanecaram a se tornar uma
pratica cirdrgica experimental em paises como ErangUA. Ja existe um aparelho
comercializavel através do qual vocé pode contralar computador com as ondas
cerebrais. E isso é sO a ponta do Iceberg, facabusta nos sites de tecnologia e ficara
estupefato. Eu diria que essas revolucdes tecrmal®gem um espectro muito profundo,
pois elas avancam sobre a teia da cultura e sslivases daquilo que entendemos como
“humano”, entdo acredito que vivemos uma era traasa, momento de transicédo
entre o humano e o pos-humano. O meu mundo fidctEn&Aurora Pés-humana” € a
ambientacédo fantastica que uso para refletir sedsas questdes.

7

AL: Sua producdo quadrinhistica é autoral, vanguardsta. Porém, no livro
“HQtronicas” o senhor comenta em diversos momentospersonagens do
mainstream como Super-Homem, Batman e Homem de Ferr Qual sua relagéao
com esse tipo de producdo? E um leitor? Ja foi?

EF: Sinceramente, nunca tive grande interesse pelducdo mainstream. Quando
comecei a ler quadrinhos, no final da infancidtesdo género infantil para as HQs de
horror, eu até tentei ler os super-herdis mas aqué soava meio falso, chato. Meus
colegas que liam quadrinhos a época néo entenchala, pois eu gostava de gibis em
preto e branco como as revistas de autores brasiféestres do Terror” e “Calafrio”,
eu me recusava a ler os super-herdis. E resiséisaper muitos anos, com excec¢ao de
um que era um na verdade “herdi”, o Conan, pois &igtorias envolviam um mundo
ficcional que inclua aspectos de espada, magiagtheraventura que me interessavam
muito, além de algumas artes em preto e brancenguearcaram, como a arte final de
Alfredo Alcala. So fui voltar a ler super-herois periodo aureo das “graphic novels”
da década de 1980. HQs autorais onde o nome dtaditiha a mesma importancia que
0 da personagem, trabalhos de Frank Miller, AlaroddpGrant Morrison, entre outros.
Em minha pesquisa sobre as HQtronicas e a relaité® guadrinhos e computador foi
impossivel ndo tratar de alguns trabalhos mainsty@elo uso pioneiro que fizeram de
algumas novas tecnologias.

AL: De modo geral, 0 que acha das adaptacdes cinetograficas de HQ’s?

EF: E muito importante ressaltar que as historiasgeadrinhos sdo uma forma de
expressao unica, com caracteristicas especificexstentes em nenhuma outra forma
de expressdo artistica! Uma dessas caracterisicalatizei de “percep¢do visual
global”, trata-se da convivéncia, em um mesmo golperista, dos tempos: passado,
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presente e futuro da narrativa; pois quando voEélesdo o texto em um quadrinho sua
visdo periférica continua vislumbrando os quadrindo passado da narrativa e os do
futuro da narrativa. Isso ndo acontece em nenhwtna forma de expresséo, no cinema
e na animacdo a agdo acontece em fluxo continupotam Esse € apenas um dos
exemplos das caracteristicas singulares das HQer &so que alguns quadrinhistas
simplesmente abominam as adaptacdes cinematogréafecguas obras, a exemplo de
Alan Moore. O fato € que muito da tensdo narragvaimbolismo criado para os
quadrinhos se perde na transposicado para um owim como 0 cinema. Mas nao sou
contra essas adaptacfes, até gosto muito de algistess o importante € termos a
percepcdo clara de que uma adaptacdo nunca cordsegaer todas as caracteristicas
de uma HQ, simplesmente porque isso € impossivel!

Sites do Artista Edgar Franco:

Posthuman Tantra no Myspace (ouca faixas e veja eos)d
www.myspace.com/posthumantantras

Canal Youtube do Posthuman Tantra (assista aaedvbficiais da banda):

www.youtube.com/posthumantantra

NeoMaso Prometeu (HQtronica que recebeu mencém$mmo Festival Videobrasil):
http://www.cap.eca.usp.br/wawrwt/neomaso/index.html

Comunidade Orkut do POSTHUMAN TANTRA:
http://www.orkut.com/Community.aspx?cmm=32945678

Ritualart (site pessoal - HQs, Entrevista, llusiies; poemas - estd desatualizado a nova
versao esta sendo desenvolvidakw.ritualart.net

O Mito Omega (web arte envolvendo vida artoficialvw.mitomega.com

Freakpedia ( Web arte: a verdadeira enciclopédia)tiwww.freakpedia.org

Abril de 2011
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