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Resumo

O presente artigo discute as perspectivas juvenis sobre as praticas
docentes e uso das tecnologias digitais no percurso da
implementacdo da nova organizagdo curricular desencadeada pela
reforma do Ensino Médio (Lei n° 13.415/2017). Para tanto, dialoga
com os dados coletados, na perspectiva discente, sobre o uso de
tecnologias como recurso didético-pedagégico em aulas do Ensino
Meédio disponibilizado pelo relatério da pesquisa “Vamos falar
sobre Ensino Médio? Os/as jovens estudantes e suas percepcdes
de curriculo no Brasil Marista”, lancado em 2020. O estudo
abrangeu jovens de escolas presentes em 18 estados brasileiros,
desenvolvendo-se em duas etapas: 1%) Fase exploratoria
quantitativa, com participacdo de 3089 jovens respondentes de
questiondrio online autoaplicavel; 2%) Fase qualitativa, com
participagdo de 80 jovens, sistematizados em 10 grupos focais, em
diferentes regides do pais. E possivel afirmar que considerar as
percepcdes e as concepgOes dos jovens estudantes do Ensino
Médio, no desenvolvimento da reforma curricular do referido
segmento, contribuird com praticas pedagogicas, que incluam as
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tecnologias, como possibilidade de promocao de espacgos e tempos
educativos que visem  (re)construcdes, (re)elaboragdes,
(re)significacdes para fins de autonomia do aprender e do ser e
estar no mundo.

Palavras-chave: Reforma do Ensino Médio; jovens; praticas
docentes; Tecnologias digitais.

THE REFORM OF HIGH SCHOOL: youth perspectives on teaching practices and
the use of digital technologies

Abstract

This article discusses the youth perspectives on teaching practices and
the use of digital technologies in the implementation of the new syllabus
resulting from the reform of the high school (Law No. 13.415/2017). To
this end, this paper is based on the data collected from the student
perspective on the use of technologies as a didactic-pedagogical resource
in high school classes provided by the research report “Shall we talk
about high school? Young students and their perceptions of the syllabus
in Marist Brazil”, launched in 2020. The study covered young people
from schools present in 18 Brazilian states, being developed in two
stages: 1) Quantitative exploratory phase, with the participation of 3089
young respondents to a self-administered online questionnaire; 2)
Qualitative phase, with the participation of 80 young people, organized
into 10 focus groups in different regions of the country. It is possible to
affirm that considering the perceptions and conceptions of young high
school students, in the development of the curricular reform of that
segment will contribute to pedagogical practices, which include
technologies, as a possibility of promoting educational spaces and times
that aim at (re)constructions, (re)elaborations, (new) meanings for the
autonomy of learning and being in the world.

Keywords: High School Reform; youth; teaching practices; digital
technologies and tducation.

Provocacoes iniciais
O Brasil, desde 2017, discute nacionalmente formas de implementar uma
nova organizacao curricular para o Ensino Médio (Lei n°® 13.415/2017), constituido

por itinerarios formativos e considerando a Base Nacional Curricular Comum
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(BNCC, 2017). Nestes itinerarios, énfases em grandes dreas de conhecimentos ou
ainda em formacao técnica e profissional podem ser organizadas.

A proposicao dos itinerérios ficou a critério dos sistemas e mantenedores
educacionais. Assim, estados e municipios, em suas redes, bem como as escolas e
as instituicdes privadas, vém se debrucando sobre as oportunidades de
diversificacdo curricular e de promocao de praticas pedagogicas apropriadas aos
contextos juvenis contemporaneos, considerando o uso das tecnologias digitais.

Neste estudo, como contribuicdo para a organizagao curricular no Ensino
Meédio, buscou-se investigar a perspectiva juvenil sobre as praticas docentes
adotadas, especialmente, no que se refere a metodologias pedagodgicas e recursos
tecnolégicos, identificando aspectos valorizados e outros a serem revistos na
proposicao de novos curriculos.

Como pergunta geradora da pesquisa em foco, apresenta-se: quais sao as
percepcoes dos jovens estudantes do Ensino Médio de uma rede privada de
Educacdo Bésica de abrangéncia nacional, sobre as préticas pedagogicas
desenvolvidas em sua escola, incluindo, o uso das tecnologias na aprendizagem?

A partir desta questdo de pesquisa, o objetivo geral trata de analisar as
percepcoes dos jovens do Ensino Médio da rede uma rede privada de Educagao
Bésica de abrangéncia nacional sobre as implicacdes das praticas pedagogicas,
incluindo o uso das tecnologias digitais processo de aprendizagem. De forma
comparada, a perspectiva dos jovens participantes da pesquisa para reforma do
Ensino Médio pode ser analisada também a partir das perspectivas docentes
investigadas em pesquisa anterior na mesma rede de ensino, sobre tecnologias
digitais, denotando aproximacées e afastamentos, que serdo tratados
oportunamente no artigo.

De forma a percorrer os caminhos investigativos, o artigo apresenta
reflexdes sobre aspectos curriculares que balizam a Reforma do Ensino Médio, o
contexto juvenil contemporaneo e o impacto das tecnologias digitais sobre as
praticas pedagogicas docentes e as aprendizagens dos estudantes. A partir dos
elementos conceituais, sdo analisados dados da pesquisa realizada com 3.089

estudantes de Ensino Médio, amostra representativa de 21% de jovens da rede de
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ensino investigada, considerando suas percepgdes sobre o papel do professor e de
suas praticas em suas trajetérias de aprendizagem. Por fim, as consideragdes finais
sintetizam possibilidades de desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais
alinhadas com os cendrios e referenciais apresentados, em consondncia com as

expectativas dos interlocutores.

A dimensdo curricular e a reforma do ensino médio: caminhos flexiveis de
arranjos

As instituicOes escolares, na atualidade, tém se configurado como espagos
sobre os quais recaem criticas contundentes, calcadas na forma de atuagdo, em
geral, baseada na cristalizacdo de padrdes fragmentados, reproduzidos a
estudantes que ndo sdo considerados em sua multidimensionalidade. Como causa
fulcral da problematica generalizada da educagdo, Moares (2012), aponta a
presenca do paradigma dissociativo, que disciplinariza o conhecimento e
compartimentalizam as a¢des em torno da educagdo. Indica, ainda, a dificuldade
dos profissionais da educagdo lidarem com as mudancas que o mundo apresenta,
privilegiando, na forma como educam, o modo como foram educados, a partir de
uma perspectiva instrucionista, que focaliza o produto, em substituicao ao
processo de aprendizagem, reproduzindo um modelo social no qual o fazer, de
forma repetitiva e alienada, é priorizado em detrimento de uma insercao social
critica e reflexiva.

Diante dessa problematica, percebe-se a necessidade premente de dialogar
sobre a dimensao curricular no contexto educativo. Do ponto de vista etimolégico,
o termo curriculo tem origem nas palavras latinas curriculum, currere que
significam, respectivamente, corrida, trajetéria, pista de corrida. Estes sentidos do
termo podem explicar, em parte, porque o curriculo escolar foi concebido, durante
algum tempo, como sendo um percurso a ser cumprido pelo estudante na escola,
mais especificamente, relacionado a grade curricular da escola, com contetidos a
serem desenvolvidos pelo professor em sala de aula.

A partir da evolucado tecnolédgica do século XXI, essa estrutura arbérea da

constru¢do do conhecimento, baseada em uma estrutura linear e hierdrquica,
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passa a dar lugar as concep¢des mais alinhadas com a estrutura rizomatica, que
sugere uma dimensdo curricular aberta, em rede, ndo linear e nao hierarquica
(DELEUZE; GUATARI, 1995). A dinamica curricular a ser desenvolvida nas
escolas, nesta perspectiva, objetiva ndo apenas preparar para a vida, mas
acompanhar a prépria vida do estudante por meio da ampliagdo de diferentes
maneiras de ler, interpretar e interagir com a pluralidade de mundos que se
entrecruzam (MACHADO, 2014).

Na esteira desses desafios, entra em cena a Reforma do Ensino Médio, em
2017, como uma politica que objetiva enfrentar uma crise mais ampla que é ponta
do iceberg de uma escola que se encontra em certo descompasso com as mudangas
sociais, em especial, aquelas relacionadas ao campo das tecnologias da informacao
e comunicagdo. A forma de produzir e circular informagdes estd mudando de
maneira estrondosa e a escola ainda ndo se reencontrou dentro desse novo
processo. Se esse certo descompasso é perceptivel em todos os segmentos da
educagao, no caso do Ensino Médio, ele é revelador, em funcdo das especificidades
das juventudes e da proximidade dessas com o mercado de trabalho, que é outro
setor social marcado pelas mudancas do campo da tecnologia.

De maneira especifica, o Ensino Médio possui “sua proépria crise” e que ndo
parece relacionada diretamente com as questdes conjunturais. Encontramos nesse
segmento uma certa crise de identidade que ja perdura por um bom tempo e pode
ser traduzida por um movimento que ora tende a ser mais propedéutico, ora
profissionalizante.

Independentemente da oscilacdo entre as duas dimensdes citadas -
propedéutica ou profissionalizante - a estrutura curricular, de maneira geral,
insiste em desenvolver-se sem considerar as juventudes presentes nas salas e os
conteidos de que sdo portadores (conhecimentos, desejos, medos), tornando,
muitas vezes, a escola um lugar distante e sem sentido para os jovens, com
curriculos defasados, limitadores da criatividade juvenil, marcados por pouca
abertura para as inovagdes tecnoldgicas e sociais. Reencontrar o sentido para os
jovens do Ensino Médio tende a ser uma necessidade que fica mais evidente,

inclusive para enfrentar os desafios das taxas de nado aprovacdo (13,9%) e de
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distorcao idade-série (26,2%) que alcancam os mais altos indices da Educagao
Basica entre os estudantes do Ensino Médio (INEP, 2021).

A reforma do ensino médio, aprovada por meio da Lei n°. 13.415/2017,
abarca todo o pais, cabendo a cada estado a definicdo do modelo organizacional
curricular, em consonancia com documentos normativos: LDB n°. 9394/96 e o

Plano Nacional de Educagdo, que prevé na meta 3.1:

Institucionalizar programa nacional de renovacdo do ensino
médio, a fim de incentivar praticas pedagogicas com abordagens
interdisciplinares estruturadas pela relacdo entre teoria e pratica,
por meio de curriculos escolares que organizem, de maneira
flexivel e diversificada, conteddos obrigatérios e eletivos
articulados. (BRASIL, 2018).

Essa reforma tem por principios centrais, da dindmica curricular, a
flexibilidade e a possibilidade de escolha dos estudantes, como dispde a nova

redagdo ao artigo 36 da LDB:

O curriculo do Ensino Médio serd composto pela BNCC e por
itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por meio da
oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia
para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino.

Esses diferentes arranjos devem oportunizar aprendizagens amplas que
estejam além dos contetidos escolares, oportunizando uma formacado reflexiva,
critica, democratica, intercultural e cidada, por meio de metodologias pedagogicas
diversas. Na composicdo de novos arranjos, é necessario ainda possibilitar que os
estudantes vislumbrem as conexdes do que aprendem na escola com as suas
realidades e suas formas de ser e estar no mundo.

Um ponto de atengdo, a ser considerado a partir da dimensdao da
flexibilidade, surge da relacdo e inferéncia do setor econdmico, ditando
necessidades formativas desse segmento de ensino. Eleger a educagdo como
alavanca da economia do conhecimento, em que se predomina o mercantilismo
como filosofia que organiza a sociedade, é entender a educagdo como uma
possibilidade apenas de melhor empregabilidade no mercado de trabalho,
favorecendo posicionamentos individualistas. E claro que nas grandes metas, a

educacdo precisa contemplar a melhoria da produtividade e o crescimento
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econdmico do pais. No entanto, esta meta ndo pode relegar a aspectos secundarios
o desenvolvimento integral da pessoa, a necessidade do avango da solidariedade e
de um compromisso cada vez maior com a sustentabilidade do planeta.

Cabe, pois, refletir sobre o tema da flexibilidade, como centralidade na
proposta do novo Ensino Médio. Se por um lado pode significar abertura para
minimizar os problemas desse segmento da educagdo basica, por outro pode ser
reduzido a possibilidade de escolha dos estudantes, acerca dos itinerarios
formativos a serem cursados, j& que a definicdo dos itinerarios formativos sera de
responsabilidade dos sistemas de ensino, e ndo organizado pelos estudantes. Se
precarizada, com a oferta de poucas opgdes de escolha aos estudantes ou apenas
um Unico itinerario formativo, torna-se um limitador.

Sendo de responsabilidade dos Sistemas de Ensino Publico ou privado, os
Itinerarios Formativos podem ainda ser ofertados a partir de um “cardapio de
opgoes”, definidos por empresas parceiras, o que pode gerar uma desintegragao
com as culturas e necessidades locais e com o curriculo da escola. Configura-se,
desse modo, uma reforma que oportuniza pensar protagonismo juvenil e que, ao
mesmo tempo, pode também potencializar uma proposta de Educagdo como se
fosse uma mercadoria, que abre novos nichos de mercado a serem disputados.

Cabe considerar ainda a possibilidade do desenvolvimento de 20% da carga
horaria prevista para o Ensino Médio, no caso do diurno, e, 30% para o noturno,
por meio da oferta de atividades curriculares na modalidade de Educacao a
Distancia. Nesse caso, o problema ndo estard necessariamente na utilizagdo de
plataformas e/ou na possibilidade das atividades remotas/virtuais. Mas, na
aquisicdo de solucdes que apresentem percursos prontos, para um destinatario
padrao, diferenciado apenas por faixa etaria, sem considerar as especificidades
culturais e concepgdes curriculares das instituigdes educacionais. O que, de
alguma forma, acaba por reforcar o modelo consumista que predomina na
sociedade brasileira, na medida em que, por vezes, servem como espago de
virtualizagdo da escola tradicional, que facilita a transmissao do conhecimento,
mas ndo favorece sua construgdo. Dessa forma, a tecnologia estaria mais voltada

para a continuagdo da reproducdo da informagao do que para construgao dos
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sujeitos. O ambiente pode ser visto apenas um repositério de textos e videoaulas.
No entanto, o que se espera da flexibilidade - e, com ela, do protagonismo
juvenil - é que a escola construa arranjos curriculares com relevancia para o
contexto local, integrada as interfaces tecnolégicas, mas em didlogo permanente
com préaticas da vida real dos estudantes, que estimulem a metacognicao como um
meio para desenvolver a capacidade de autonomia e autorregulagio da
aprendizagem, isto é, aprender como aprende, conhecendo as préprias fraquezas
em cada ambito do saber e do fazer (SACRISTAN et al., 2011) e ndo apenas para
serem encaminhado as autoridades educacionais como prova do cumprimento de

tarefas burocraticas.

Breves consideragdes sobre a condicdo juvenil e o direito a educacao

A compreensdo contempordnea sobre a condicdo juvenil, em suas
singularidades e multiplos contextos, vem se expandindo e assumindo cada vez
maior relevancia no processo educativo. As discussdes que envolvem a(s)
juventude(s) recebem novos enfoques, tematizando questdes relacionadas a
identidade, vida cotidiana, atores envolvidos no universo juvenil, dentre o
estreitamento com a ambiéncia digital protagonizada em muitos espagos por
adolescentes e jovens. As novas geracdes possuem modos proprios de ser e de
estar no mundo. A contemporaneidade traz transformagdes de estruturas espago-
temporais em ritmos acelerados (ROSA, 2019) em realidades hibridas ndo-lineares,
complexas e paradoxais, ampliadas pelas incertezas decorrentes do préprio marco
histérico de pandemia.

A juventude impacta e é impactada por esse (e outros) conjuntos de
contextos. Ao mesmo tempo, revela-se como condi¢do social e um tipo de
representacdo ndo homogeneizada. Assim, assume uma importancia em si mesma
como um momento de exercicio de insercdo social (DAYRELL; CARRANO, 2014)
frente aos conjuntos plurais dos fendmenos contemporaneos, sobretudo
educacionais.

No Brasil, a condicdo juvenil passou a dispor de legislacdo em promocdo e

garantia de direitos, com a Lei 12.852, de 5 de agosto de 2013, instituindo o
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Estatuto da Juventude e o Sistema Nacional de Juventude. Reconhecidos como
sujeitos de direitos com especificidades e demandas proéprias, inclusive na esfera
da inclusao digital, a secdo II, em seu art. 9°, vem assegurar ao jovem o direito a
educacao tecnoldgica, articulada com os diferentes niveis e modalidades de
ensino.

Se, por um lado, o avango da legislacdo relacionada a condicdo juvenil
ganha espaco, por outro, o desafio esta no desenvolvimento de estratégias e agdes
em politicas publicas educativas que efetivem e capilarizem tal direito,
promovendo os principios de sua cidadania. Nesse sentido, a ressignificagdo do
Ensino Médio provoca, para além da analise curricular e metodolégica, adentrar o
espago socioantropolégico de participacdo, buscando ir ao encontro de quem sao

os sujeitos da ressignificacdo da pauta do Ensino Médio.

Praticas pedagogicas e o uso das tecnologias digitais: possiveis implicacdes nas
aprendizagens dos jovens

A tecnologia faz parte da nossa vida cotidiana de forma cada vez mais
intensa. No ambito educacional, potencializa a ampliagdo do conceito de sala de
aula, de espaco e tempo, de acesso a informagdo e de comunicacdo. Mas, para isso,
precisa ultrapassar desafios, incluindo o repensar dos modelos pedagoégicos ou até
mesmo compreender como 0s recursos tecnolégicos podem amplificar o processo
de ensino, motivar o estudante para protagonizar sua aprendizagem e ampliar seu
repertoério cientifico e cultural.

Sabe-se que a mera inser¢do do uso de novas tecnologias na educacdo nao
implica a adocdo de praticas pedagodgicas inovadoras. As tecnologias
potencializam a relacdo conversacional, mas ndo sdo sozinhas conversacionais
(DEMO, 2006). A forma como sdo utilizadas sera um fator determinante para a
qualificacdo dos processos de ensino e de aprendizagem, que ocorrem em
diferentes espacos e tempos, respeitando o ritmo de cada estudante. Elas podem
ser recursos articuladores do desenvolvimento da colaboracio e da autonomia dos
sujeitos aprendentes no processo de construcdo do conhecimento, ja que ndo basta

ter habilidade para utilizar as tecnologias e acessar o volume de informacdes
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disponiveis, é necessario desenvolver o senso critico e a capacidade de selecionar
bem as informacdes, para que possam transformd-las em conhecimento
(MACHADO e KAMPFF, 2015).

Ao docente, cabe o papel de criar espagos pedagogicos baseados em
situagOes desafiadoras, que instiguem os estudantes para o envolvimento ativo em
suas aprendizagens. As tecnologias digitais, neste contexto, podem apoiar a busca
de informacdes, a interlocucdao com diversos atores, a construcdo colaborativa de
novos conhecimentos e sentidos, além de formas de comunicar e difundir suas
producdes.

Para tanto, ndo basta simplesmente dominar aplicativos e plataformas. Isso
¢ uma visdo da sociedade de consumo, das férmulas prontas. Para apoiar no
desenvolvimento de seus alunos, os professores necessitam revisitar suas
concepgdes pedagodgicas e, especialmente, apoiar intencionalmente seus alunos na
escolha de recursos, no uso reflexivo e critico desses, e na producao de novos
didlogos e registros da producdo do conhecimento. Os alunos deste século, apesar
de serem considerados “nativos digitais”, por estarem imersos no mundo virtual,
necessitam de acompanhamento e mediagdo que os coloquem intencional e

criticamente no centro do processo educativo.

O contexto da pesquisa, apresentacdo e discussao dos resultados

O escopo desta investigacao foi construido a partir das questdes levantadas
por um Grupo de Trabalho (GT) sobre o Ensino Médio de uma rede de ensino
privada confessional, com abrangéncia nacional. Em articulagio com os
Observatoérios Juventudes das PUCRS e PUCPR, desenvolveram uma pesquisa
com os jovens do Ensino Médio dessa rede de ensino, para subsidiar a nova
proposta de Ensino Médio da referida rede.

A pesquisa objetivou compreender os processos curriculares experienciados
em seus colégios, a partir das percepgdes dos jovens estudantes do Ensino Médio.
Apesar da amplitude da pesquisa, importante ressaltar que o objeto de estudo
deste artigo compreendera um recorte dos dados para considerar a percepcao dos

estudantes sobre as praticas pedagodgicas, com uso das tecnologias digitas.
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Enquanto metodologia optou-se por investigacdo mista, iniciando em
estudo quantitativo, de delineamento transversal e descritivo (SAMPIERI;
COLLADO; LUCIO, 2013). Assim, a partir dos referentes achados, sistematizou-se
o estudo qualitativo, no qual houve o aprofundamento de algumas questdes.

A etapa quantitativa se desenvolveu através de um questiondrio online
autoaplicével respondido pelos(as) estudantes de Ensino Médio, entre outubro e
novembro de 2018. A amostra contou com 3089 participagdes de jovens estudantes
respondentes de questiondrio online, totalizando cerca de 21% de jovens
estudantes da rede de ensino.

Ja na fase qualitativa, em 2019, contou com a participacdo de 80 jovens,
sistematizados em 10 grupos focais, realizados em colégios com maior quantidade
de estudantes de Ensino Médio. O questiondrio estruturado foi dividido em trés

blocos: trajetérias juvenis, escola e curriculo.

Percepgdes sobre o ambiente escolar e o papel do professor
Os estudantes foram convidados a responder sobre o grau de importancia

que dao para uma lista de quesitos que podem compor o ambiente escolar. A
forma de resposta se deu por escala likert de cinco pontos (nada importante, pouco
importante, indiferente, importante, muito importante). O resultado pode ser

observado na tabela 1.

Tabela 1. Com relac@o aos atributos da escola de Ensino Médio, qual o nivel de importancia

Nada Pouco . Muito
. . . Indiferen Importan |
Opcoes importan 1mportant te te 1mportan
te e te
Professores qualificados 0,29% 0,19% 0,52% 8,42% 90,58 %
Prepalragéo para ingresso no ensino 0,26% 0,52% 217% 25,28% 71,77%
superior
Atencdo a pessoa com deficiéncia 0,58% 0,52% 3,85% 23,86% 71,19%
Atencdo a saude emocional dos 136% 155% 6,09% 21,75% 69,25%
estudantes
Boa Infraestrutura 0,13% 0,49% 2,62% 30,95% 65,81%
Resolugoes dos casos de bullying 1,42% 1,65% 6,64% 27,13% 63,16%
Seguranca 0,32% 0,97 % 5,50% 33,54% 59,66 %
Ensino 'de qualidade de linguas 0,87% 1.20% 6,44% 32,99% 58,50%
estrangeiras
E‘zﬂ;cs;ldos de formacao profissional e 0,52% 117% 8,06% 36,10% 5416%
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Funcionarios atenciosos 0,32% 0,94% 5,99% 39,59% 53,16%

Uso de metodologias diferenciadas 0,49% 1,59% 4,56% 44, 55% 48,82%

Uso de tecnologias 0,42% 1,75% 10,29% 41,18% 46,36%

Nota: Respostas ordenadas pelas porcentagens da tltima coluna, de forma decrescente.

Percebe-se que a amostra compreende a qualificacdo dos professores como
algo muito importante (90,58%), que somada a porcentagem de marcagdes de
importante (8,42%), alcanca um grau de importancia de 99%. Ao somarmos as
colunas de percentuais das marcagdes “importante” e “muito importante”, os
percentuais variam dos 99% para a professores qualificados até 87,54% para
importancia do uso de tecnologias. A lista de quesitos e os percentuais de
importancia atribuidos permitem evidenciar a relevancia de todos eles, na
percepcdo dos alunos, para um ambiente educativo que possibilidade o
desenvolvimento ativo dos estudantes no processo de construgdo do
conhecimento.

Tal perspectiva exige o rompimento com o paradigma reducionista, linear e
fragmentador do conhecimento. A aula que é, tradicionalmente, tomada como
espaco onde o ensino acontece se restringe em termos de tempo, de espaco, dos
atores sociais envolvidos, daquilo que vai ser ensinado pelo professor e aprendido
pelo estudante (MACHADO, 2014). A restricdo apontada aqui se refere
especialmente ao fato de que a atividade de mediagdo pedagoégica ndo acontece
em um Gnico espaco, em um mesmo tempo, com um contedo previsto, em um
processo unidimensional, mas dependem do envolvimento também do estudante
nesse processo educativo, considerando ainda sua relagdo com o mundo em que
vive e as experiéncias advindas dessa vivéncia.

Essa dimensdo é percebida ainda, ao explorar as diferencas entre as
atribui¢des do conceito “muito importante” aos quesitos professores qualificados,
uso de metodologias diferenciadas e uso de tecnologias, levanta-se a hipotese de
que os estudantes compreendem que os dois dltimos estao contidos na percepgao
do primeiro, ou seja, se o professor é qualificado, ele fard o uso de metodologias,

estratégias didaticas e tecnologias diversificadas para ensinar e promover a

Revista Plurais - Virtual, Anapolis - Go, Vol. 11, n.1 - Jan./ Abr. 2021 - p. 46-66 | ISSN 1984-3941 | e-ISSN 2238-3751

57



aprendizagem. Essa hipotese encontra indicios nas falas dos estudantes que serdao

apresentadas na sequéncia do artigo.

Percepgdes dos estudantes em relagdo aos tempos curriculares, modalidades de
ensino e estratégias didéticas

Os participantes foram solicitados a responder uma questdo a respeito da
possibilidade de terem aula em turno integral, totalizando sete horas diérias.
Grande parte da amostra, 29,3%, concordou parcialmente com a ideia de turno
integral. No entanto, o somatério dos percentuais obtidos para discordéncia total e
parcial é superior ao somatdrio de respostas obtidas para concordancia total e
parcial: 42,8% para aquela, 41,1% para esta. Esse dado parece evidenciar um
equilibrio entre as opinides da amostra sobre o tema.

Quando questionados sobre a possibilidade de terem aulas do Ensino
Médio na modalidade de Ensino a Distancia (EAD), os entrevistados apresentaram
um predominio de respostas contrdrias a essa possibilidade, demonstrada no

percentual de 35% de estudantes que discordam totalmente (gréfico 1).

Grafico 1. Com relagdo a possibilidade das aulas no Ensino Médio serem por EAD, qual seu
posicionamento?

Discordo Discordo MNéao concordo, Concordo Concordo
totalmente parcialmente nem discordo parcialmente totalmente

Em relacdo aos resultados obtidos sobre a oferta de parte das aulas na
modalidade de educacdo a distancia no Ensino Médio, é importante retomar que
os dados quantitativos da pesquisa, obtidos por meio de questionario online, foram
coletados em 2019, portanto antes da Pandemia causada pelo virus Covid-19. No
periodo da Pandemia, houve a necessidade de as escolas substituirem as aulas
presenciais por aulas remotas em meio digital. No Brasil, a substituicdo persistiu

por praticamente todo o ano de 2020. Possivelmente, a vivéncia do ano de 2020
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poderia alterar esse resultado, caso os estudantes respondessem novamente a
questdo em 2021. Se, por um lado, levanta-se a hipdtese de que as experiéncias de
ensino remoto possam tornar os estudantes mais abertos para seguir tendo aulas
online, por outro lado, caso signifiquem a experiéncia como ndo satisfatoria, o
resultado podera ser ainda menos favoravel.

Em outra questdo, buscou-se investigar com qual estilo de aula os
estudantes aprendem melhor. Para tanto, foram dadas cinco opgdes, a saber: aula
expositiva, atividades que priorizem a produgao e o aprendizado individual, uso
de recursos tecnolégicos, utilizagdo de pesquisa e trabalhos em grupo. Cada
entrevistado poderia selecionar apenas uma das op¢des como sua preferencial. O

resultado estd representado no grafico 2.

Gréfico 2. Com qual estilo de aula vocé sente que aprende mais e melhor?

I 403
1]

"o

I -7
U

‘A0 e 0 aprendizado individual I 2242

Percebeu-se que a amostra teve uma preferéncia por aulas expositivas
(25,8%), seguida de atividades de producdo individual (22,42%) e com o uso de
recursos tecnolégicos (20,97%). Para os participantes da pesquisa, a mera insergao
do uso de novas tecnologias na educacdo ndo implica a adocdo de praticas
pedagégicas inovadoras. E o uso que o professor faz dessa tecnologia, inclusive de
aulas expositivas dialogadas, que pode potencializar a materialidade da acdo
comunicacional e provocar a inquietude dos estudantes em favor da
aprendizagem, da formacgdo e da educacdo auténtica. Isso ndo se faz sem a
presenca atenta, consistente e perseverante do professor.

Nesse sentido, os recursos tecnolégicos podem potencializar aprendizagens
significativas, mas a forma como o sujeito, em seu contexto, produz uma agdo
singular, marcada pelos sentidos e significados subjetivos, a partir da situagdo em

que se encontra, é que fara a diferenca. O professor ocupa, entdo, lugar central no
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desenvolvimento dessa criatividade. Por meio do trabalho pedagogico, o professor
pode gerar um clima social participativo, reflexivo, produtivo. Neste contexto, o
foco estara no protagonismo do estudante como construtor de sua aprendizagem e
nao no professor como expositor de ideias, conceitos.

Ao solicitar, porém, aos participantes dos grupos focais, que trouxessem
relatos da “melhor experiéncia de aula que ja vivenciaram”, as estratégias foram
muito além das opgdes iniciais, desdobrando pontos importantes de préaticas
pedagodgicas valorizadas pelos alunos, como os sentidos e significados de aulas
expositivo-dialogadas, preparadas para propiciar a participacdo dos estudantes.
Nesse caso, sdo citadas experiéncias que vao além da utilizacdo dos recursos
tecnolégicos, citando os debates, as conexdes com temas ja estudados e contextos

interdisciplinares.

Debates sdo perfeitos, porque, a partir do momento que o
professor traz um tema a gente pode trazer o conhecimento que a
gente tem e também, claro, ndo é aquela questdo: "ele vai jogar
para a gente estudar". Mas da autonomia e tu vé, tu tem vérias
visdes. E sai dessa metodologia fixa, "ndo, a matéria é tal, vou
estudar so¢ isso". E tem muita coisa que envolve aquela matéria ou
que interliga e a gente ndo sabe. Acho que os debates sdao bem
importantes.

E também hd uns anos, aula de Geografia, com um professor, que
a aula dele era simplesmente incrivel, assim, eu digo que era um
show. Porque ele sempre dava exemplos, relacionava a matéria
com atualidades e ele fazia a gente aprender mesmo, sabe, aquilo
ficava na nossa cabeca. E ndo era uma aula, assim, que dava sono,
assim, era uma aula superinteressante, que vocé ficava super
engajada.

Nas percepcoes dos estudantes respondentes da pesquisa, ao docente cabe
criar situagdes de aprendizagem e atuar como moderador, instigando-os a refletir
e participar, compartilhando ideias que se fazem e se refazem mutuamente, em
uma dindmica intensa de construcdo colaborativa de conhecimentos, em diferentes
espacos educativos, fundamentadas no questionamento e na andlise de realidades
a partir de diferentes visdes. Mais que educar para encontrar respostas, faz-se

necessdrio educar para formular perguntas instigantes, inteligentes, que

possibilitem ao sujeito construir, desconstruir e reconstruir sua visdao de mundo e
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seus conhecimentos, com uma postura proativa e dindmica na gestdo de sua

aprendizagem.

Tecnologias e aprendizagem

Nesta secao, serdo analisadas questdes diretamente relacionadas ao uso de
recursos digitais pelos jovens entrevistados, do livro didatico, que pode ser
virtual, passando pelo uso da internet para atividades escolares, chegando a
possibilidades mais abrangentes de comunicacdo e de constru¢io de
conhecimento. Durante a andalise, serdo trazidos ainda, dados coletados em 2015
junto a professores da mesma rede, de forma identificar aproximagdes e
afastamentos das visdes de alunos e professores, sem desconsiderar na anélise a
possivel interferéncia do intervalo temporal de quatro anos entre as pesquisas.

Em muitos processos educacionais, o ponto de partida de preparacdao das
aulas diz respeito a selecdo de recursos didaticos adequados para o ensino dos
alunos, iniciando pelo material didatico. Assim, de modo geral, professores
recomendam a adogdo de livros fisicos e, com frequéncia crescente, selecionam
recursos digitais diversificados.

Considerando os cenarios hibridos em relacdo aos formatos dos materiais
utilizados nas aulas, os estudantes foram questionados sobre o formato dos livros
didéticos, em relagdo a serem oferecidos impressos, digitais, ambos ou nenhum.
56,01% dos participantes sinalizam que deveria haver as duas opdes para a escolha
do aluno, 21, 27% afirmam que deveria ser impresso. 13,37% pensam que deveria
ser apenas digital. E, por fim, 9,36% preferem aulas sem livro didatico. Os
resultados permitem observar o hibridismo também na opcao dos alunos, que
manifestam, em sua maioria, pelo desejo de terem os livros nos dois formatos: seja
digital, favorecendo acessar o material em qualquer lugar, a qualquer tempo, via
dispositivos moéveis; seja fisico, podendo manusear, escrever e marcar
manualmente.

Os respondentes foram ainda inqueridos sobre o uso que fazem da internet
para fins escolares (grafico 3). Em relacdo a esta questdo, percebeu-se que fazer

pesquisas para a escola foi o item de maior porcentagem, com 21,4%. Falar com os
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colegas (20,56%) e realizar trabalhos em grupo (16,18%) também constam entre os
motivos mais selecionados para o uso da Internet para atividades escolares.
Embora pesquisas de comportamento dos jovens indiquem o uso expressivo de
jogos online, o item relacionado a jogar jogos educativos foi marcado por apenas
1,17% dos participantes da pesquisa, denotando o baixo interesse por esse tipo
especifico de jogo, talvez, até por ndo quererem escolarizar as atividades que

desenvolvem em outros contextos.

Gréfico 3. Na internet, dos itens citados abaixo, quais vocé utiliza para as atividades escolares?

Jogar jogos educativos 1.00%

Participar de curso 4.31%

Falar com o professor - T7.54%

Fazer trabalhos escolares com um outro colega [EEEGEEGEGSEETN

Fazer exercicios que o professor indica . 15386%

Fazer trabalhos escolares em grupos - 1e18%

Falar com os colegas - 20.56%
Fazer pesquisas para a escola - - & L

Os estudantes responderam também uma questdo sobre quais recursos
digitais usam para as atividades escolares. No grafico 4, apresentado abaixo, é
possivel perceber que as videoaulas foram citadas como o principal recurso
utilizado para as atividades escolares, com 21,4% das respostas. O uso de
videoaulas se popularizou entre os estudantes, ndo apenas pela diversidade
crescente de topicos abordados, em geral com tempos curtos e linguagem
assertiva, mas especialmente pelo fato do aluno ter autonomia para parar,
retroceder, avancar e ver novamente, sempre que necessario. Porém, cabe
ressaltar ainda que, apesar dos elementos apontados, deve-se considerar que a
videoaula é um recurso que tem por desiderato transmitir conhecimentos, nao
cabendo espaco para dialogia. Jogos online (1,74%), mais uma vez, foi o menos

sinalizado, seguido de féruns (4,17%), blogs (4,97 %) e e-mail (6,91%).
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Grafico 4. Dos recursos citados abaixo, qual (quais) vocé faz uso para as atividades escolares?

Jogos online 1.74880

Féruns 4.17%

Blogs 4.97%

E-mai L B9 %

Redes sociais (Facebook, Instagram, Whats&pp, etc) o 11.23%

Sites de noticias . 15.53v,

Sites de servigos (repositdrio de arquivos, pesquisas, etc) [INEGINGNGEGNGNEEEENEISESE

Plataformas de estudos S 16.59%

Videoaulas o 23.03%

Na anélise qualitativa relacionada a questdao sobre as opinides dos jovens
acerca das tecnologias em sala de aula, observou-se as falas em grande volume
apontando para recurso facilitador da aprendizagem. Algumas criticas e necessidades
foram referidas ao sistema de modulo, articular tecnologia e diddtica, dificuldades de
acesso e funcionamento, necessidade de equilibrio quanto ao uso, necessidade uso
responsdvel, necessidade de aprimoramento.

Foi perguntado aos participantes como era vivenciada a tecnologia em sala
de aula e se contribuia para sua aprendizagem. Os jovens entrevistados
destacaram que a tecnologia é essencial, pois se vive em um mundo em que sdao
muito utilizadas. Em suas escolas, destacam a existéncia de laboratérios de
informdtica convencionais, com computadores fixos. Relatam que, embora
algumas escolas tenham laboratérios moéveis, como notebooks ou tablets, a

utilizagdo em sala de aula ainda pode ser ampliada.

[...] nosso colégio tem uma ideia um pouco mais liberal em relacao
a isso, a gente pode, se mesmo a gente decidir pegar o celular e
pesquisar alguma coisa em sala de aula, 1a sempre foi comprovado
que se a gente fazendo qualquer outra coisa a gente chama no
celular, isso é meio obvio, e também depende de uma ideia de
maturidade da pessoa, ndo adianta tu ir 1a fazer uma prova online
e gabaritar a prova se tu pesquisou tudo na internet antes e nao
aprendeu nada. Tu ta aqui ndo para tirar a melhor nota, ndo para
passar no colégio, tu ta aqui para aprender e para utilizar isso no
futuro.
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Ha criticas em relacdo as aulas expositivas baseadas em apresentacdes
realizadas com o PowerPoint e também ao potencial de dispersdo que os recursos

conectados a Internet oportunizam.

O projetor ajuda muito nas aulas, mas tem que ser usado com
moderagdo. Tem professores que dao dois periodos, uma hora e
quarenta s6 no projetor, com a luz desligada, parece que as vezes
se torna meio cansativo, dai ela fica explicando um pouco, manda
copiar, explica um pouco, continua copiando, parece meio
cansativo, sabe?

[...] o powerpoint ajuda e tal, fora isso eu acho que a escola até
tenta, mas por problemas técnicos e de aplicacdo do professor que
inventa, fala eu vou usar o tablet para fazer alguma coisa, as vezes
a atividade nao fica muito bem aplicada pelo professor. As vezes o
tempo passa e o estudante fica viajando, ndo presta atencao.

Nesta secdo, foi possivel analisar formas e preferéncias de utilizagdo de
tecnologias digitais para ensinar e aprender. Mas, percebe-se que investir em
formacdo continuada de professores para usos mais amplos, englobando a
producao de conhecimento, é de fundamental importancia. E, quando os cursos
parecem escassos ou inacessiveis para muitos professores, estes também aderem
ao uso de videos e tutoriais online para suas proprias atualizagdes em relagdo a

implementacdo de tecnologias nas atividades pedagodgicas.

Consideragoes finais

O contetdo aqui apresentado fundamentou-se em legislacdes e
socializa¢gbes do conhecimento, mantendo-se essencialmente o nucleo de discussao
a partir das perspectivas juvenis sobre as praticas docentes e uso das tecnologias
digitais no itinerario de implementacao do (re)desenho curricular desencadeado
pela reforma do Ensino Médio (Lei n® 13.415/2017). A luz dos dados analisados
sobre o uso de tecnologias como recurso didatico-pedagégico e sobre os principais
atores do processo, analisou-se a representatividade do docente e a autopercepgao
da juventude atual na dindmica educativa no Ensino Médio.

Considerando a importancia dos aspectos levantados pelos jovens
estudantes, entende-se que ao cendrio atual educativo, em meio a crise sanitaria do

COVID-19, olhares histéricos, processuais e dialégicos, podem contribuir com a
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discussdao acerca do direito a educacdo frente aos desafios advindos do na
contemporaneidade. Pelas perspectivas juvenis expressadas na amostra, ha
necessidade do deslocamento da énfase da transmissdo do contetido para
redescoberta do sujeito do conhecimento, com suas experiéncias e interesses,
mesmo considerando a essencialidade do professor no processo educativo. Ao
docente caberd o papel de planejar estratégias pedagogicas, com uso das
tecnologias, de modo a potencializar o caminho do aprender a aprender. Nessa
perspectiva, o espago educativo, no ensino médio, tornasse-a um lugar que emerge
da teia das relacdes, da mediacdo cultural, dos encontros socializantes, das

manifestacdes que partem de atitudes de interlocucdo entre professor e estudante.

Referéncias

ARROYO, Miguel. Repensar o Ensino Médio: por qué? In: DAYRELL, Juarez,
CARRANO, Paulo, MAIA, Carla Linhares (orgs.). Juventude e Ensino Médio. Belo
Horizonte: UFMG, 2014. p. 54-73.

DAYRELL, Juarez, CARRANO, Paulo. Juventude e Ensino Médio: Quem é este
aluno que chega a escola. In: DAYRELL, Juarez, CARRANO, Paulo, MAIA, Carla
Linhares (orgs.). Juventude e Ensino Médio. Belo Horizonte: UFMG, 2014. p. 111-133.

DELEUZE, G. & GUATTARI, F. O que ¢é a filosofia? Rio de Janeiro: editora 34,
1995.

ESTATUTO DA JUVENTUDE. Lei no 12.852, de 5 de agosto de 2013. Diério
Oficial da Uniao, Brasilia, Brasil.

INEP, 2021: Censo da Educacdo Basica 2021 - http://inep.gov.br/informacao-da-
publicacao/-/asset publisher/6]YIsGMAMKW1/document/id /6993024

MACHADO, Michelle J. Cenarios formativos da docéncia transdisciplinar em
ambientes virtuais de aprendizagem. Universidade Catélica de Brasilia, 2014.

MASETTO, Marcos. “Mediacao Pedagogica e o Uso da Tecnologia” In: MORAN,
José Manoel et alli Novas Tecnologias e Mediagcao Pedagogica. Campinas: Papirus,
2001. p. 140

PRENSKY, Marc. Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, [s. 1], v. 9,
n. 5, 2001. Disponivel em:

Revista Plurais - Virtual, Anapolis - Go, Vol. 11, n.1 - Jan./ Abr. 2021 - p. 46-66 | ISSN 1984-3941 | e-ISSN 2238-3751

65


http://inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-/asset_publisher/6JYIsGMAMkW1/document/id/6993024
http://inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-/asset_publisher/6JYIsGMAMkW1/document/id/6993024

http:/ /ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=]S&PAGE=reference&D=psyc3&NEWS=
N&AN=2003-04619-005

ROSA, Harmut. Aceleragdo: a transformacdo das estruturas temporais na
Modernidade. Sao Paulo: Editora Unesp, 2019.

SAMPIERI, Roberto Herndandes; COLLADO, Carlos Fernandez; LUCIO, Maria del
Pilar Baptista. Metodologia de Pesquisa. 5. ed. Porto Alegre: Penso, 2013.

UNIAO MARISTA DO BRASIL, OBSERVATORIO JUVENTUDES PUCRS/REDE
MARISTA, OBSERVATORIO DAS JUVENTUDES PUCPR. Relatério grafico da
pesquisa: Vamos falar do ensino Médio? Os/as jovens estudantes e suas de
curriculo no Brasil Marista. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2020.

VILELA, Rosana Brandao; RIBEIRO, Adenize; BATISTA, Nildo Alves. Nuvem de
palavras como ferramenta de andlise de contetido: uma aplicacdo aos desafios do
ensino no mestrado profissional. Millenium, v. 2, n. 11, p. 29-36, jan. 2020.

Recebido em: Janeiro de 2021
Aprovado em: Abril de 2021.

Revista Plurais - Virtual, Anapolis - Go, Vol. 11, n.1 - Jan./ Abr. 2021 - p. 46-66 | ISSN 1984-3941 | e-ISSN 2238-3751

66


http://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&PAGE=reference&D=psyc3&NEWS=N&AN=2003-04619-005
http://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&PAGE=reference&D=psyc3&NEWS=N&AN=2003-04619-005

	Percepções sobre o ambiente escolar e o papel do professor
	Tecnologias e aprendizagem


