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Resumo: Somos professores de Histéria hd 11 anos e atuamos na rede estadual de ensino do Estado do
Rio de Janeiro. Atualmente, trabalhamos com turmas do Ensino Médio regular (Formagido Geral e
Formagdo de Professores) e com a modalidade CEJA (jovens e adultos). Este trabalho, porém, foi
desenvolvido com a modalidade regular. Trata-se de usar passatempos como metodologia e nio como
instrumento e incluir jogos (com tabuleiros em tamanho grande para que os alunos andem sobre eles) nos
processos avaliativos que culminaram em uma Olimpfada de Histéria, composta por quatro jogos. Deste
trabalho (elaborado ao longo de uma década), surgiu uma cole¢do de trés volumes intitulada Jogos de
Historia e Jogo das Caixas Volume I publicados pela Editora Clube de Autores entre os anos de 2016 e
2018. Além disso, montamos um grupo no Facebook (chamado Histéria Divertida) no qual publicamos,
semanalmente, uma atividade dos livros da colegio. Esta atividade estd em Power Point e pode ser usada
diretamente em sala de aula. Ali o professor conta com objetos digitais (mapas, imagens etc.) e materiais
complementares para a aula do respectivo tema.

Palavras-chave: Histéria. Passatempos. Jogos.

Atualmente, na educagdo publica, temos alguns desatios a vencer: a falta de
recursos, o desinteresse do alunado e, principalmente, a dificuldade de leitura e de
interpretacdo de textos por parte do corpo discente.

Ao nos depararmos com tais dificuldades do dia a dia, pensamos que a
primeira coisa a fazer era tentar de alguma maneira fazer com que os alunos passassem
a gostar de estudar e, se possivel, de Histéria. Isso é fundamental, uma vez que néo
acreditamos ser possivel impor conhecimento a quem quer que seja. E necessério que a
pessoa queira aprender. A partir daf, poderfamos ter condi¢des de “ensina-los a ler” — no
sentido de compreender o que leem — para af sim podermos ensinar Histéria. Além disso,
seria necessario desenvolver algo que pudesse ser reproduzido com os poucos recursos
disponibilizados pelas escolas.

Pensando em tudo isso resolvemos fazer do instrumento ladico nossa

metodologia. Escrevemos textos-resumo (aqueles que, geralmente, nés professores
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passamos no quadro para sintetizar o conteido) e, depois de escritos, transformamos
(todos!) em passatempos como Criptogramas, Dominox, Textos de encaixe e Caca
Palavras. Os temas histéricos, as vezes, sdo muito longos; logo, geralmente, sdo
necessdrios alguns passatempos para que o texto-resumo possa contemplar todo o
assunto. Ao invés de disponibilizar os textos completos para os alunos, criamos lacunas
que eles devem completar para finalizar a escrita. As palavras a serem encaixadas estdo
num “banco” de palavras ao final da atividade. Desta forma, ele é obrigado a ler o texto
e fazer concordédncias como plural/singular ou feminino/masculino (esta por si s6 ja
seria uma grande conquista em se tratando de alunos que, geralmente, ndo gostam e/ou
ndo querem ler). Para desafiar um pouco mais o raciocinio deles, a cada inicio de assunto,
eles tém que resolver um Problema de Légica do contetido que sera proposto. Isso se da
no inicio (portanto antes de terem visto qualquer coisa sobre o tema) para que sejam
levados a executar a atividade por raciocinio légico e ndo por conhecimento histérico
prévio. Além de tudo, exercicios de l6gica sdo excelentes instrumentos para se exercitar
a interpretacdo de texto sem precisar se valer de textos longos ou complicados. Passamos
esse material para o Power Point com o intuito de ali poder incluir objetos digitais
necessarios a explicagdo do contetido (mapas, figuras etc.). Este é o material
disponibilizado gratuitamente no grupo Histéria Divertida no Facebook.

E importante enfatizar que quando pedimos que facam a atividade
explicamos somente a forma de fazer a atividade e ndo o contetido (a matéria) em si. Esta
explicagdo é feita depois que todos os alunos concluem a atividade. Neste momento, no
Datashow, vamos gabaritando a atividade e explicando o contetido histérico. Esta
estrutura de aula é estratégica e fundamental porque, ao fazerem sozinhos, eles tém que
ler o texto, completé-lo de modo que faca sentido (fazendo as necessdrias concordancias
supracitadas) e tém também a incumbéncia da resolucdo dos diagramas. Isso estimula o
raciocinio e a repeti¢io didria do método faz com que a leitura se aprimore.

Quanto as avaliagdes bimestrais também conversamos com os alunos e
combinamos de usar dois instrumentos “tradicionais” como material preparatério para
provas nos moldes do ENEM e dos diversos vestibulares do pafs e um instrumento no
formato de jogo com equipes. Em cada bimestre, fazemos um jogo diferente e os
contetdos vdo se “acumulando”.

Para elucidar a dinamica dos jogos segue abaixo uma tabela descritiva:
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Breve descrigdo dos jogos da Olimpfada de Histéria

Todos os jogos sdo apresentados em versio digital no Power Point para
se explorar melhor iconografias e musicas.!

Os jogos sdo eficazes na socializagdo, na assimilagio e sintetizagdo de
contetidos, no controle da ansiedade (por esperar a vez do outro falar, ouvir e jogar) e
no estimulo e prazer pelo aprender, estimulando, assim, a autonomia da aprendizagem
necessdria a qualquer estudante.

Os alunos se dividem em equipes para jogar a Olimpfada de Histéria e a
cada jogo o grupo elege uma pessoa que sera o “pino”, ou seja, o responsavel por andar
sobre o tabuleiro e responder as questdes propostas. Ele pode (e deve) consultar a
equipe para dar sua resposta, mas é ele quem tem a “palavra final”. Isso auxilia no
“ouvir” e na organizagio de grupos, bem como de estratégias para os jogos — cada qual
com uma dinamica diferente.

Os jogos sdo bimestrais (um por bimestre) e os contetidos que os compdem
sdo aqueles ministrados ao longo dos anos de forma acumulativa de acordo com a série.
Esta é uma maneira de fazer revisdo de tudo que j4 foi visto, mantendo “fresco na
mente” deles.

Outro ponto importante é o estimulo a sintetizagdo de contetidos que os
Jogos possibilitam. Isso se mostra evidente no momento em que o aluno sabe de qual
contetido se trata apenas por uma representacdo iconografica ou por um trecho

musical.

Jogo das Caixas
O objetivo deste jogo é chegar a Gltima
fileira do tabuleiro. Para avancar sobre as casas o
aluno deve responder corretamente as questdes

propostas. O aluno, no entanto, s6 pode escolher uma

casa livre do tabuleiro. Porém, h4 caixas falsas. Caso
o aluno “caia” numa delas, deve voltar ao inicio do tabuleiro. Esta atividade faz com
que, além de raciocinarem sobre os contetdos cobrados, os alunos elaborem
estratégias para “fechar” os adversarios no tabuleiro de modo que sejam obrigados a
pular nas caixas falsas depois que elas sdo descobertas.
Obs.: uma versdo simplificada deste jogo foi compilada no livro Jogo das Caixas —

Volume I disponibilizado pela Editora Clube de Autores. Nela o professor encontrara

* Fotos reais
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as regras, um tabuleiro e fichas com as questdes propostas. Basta recortar e jogar com

a turma. O Livro das Caixas volume I abrange desde “Introdugdo a Histéria” até

“Grécia Antiga”, incluindo mitologia. Em breve publicaremos novos volumes com os

contetdos “seguintes”.
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“T4” falando de qué?
O objetivo deste jogo é chegar a ultima
casa do tabuleiro (sdo 50 no total). Para avancgar as

casas os alunos devem descobrir do que se trata a

questdo usando o minimo de dicas possivel. Por
exemplo: a questdo se trata de uma pessoa a ser descoberta por eles. Essa pessoa seria
o Hitler. E lida a primeira dica: “1) Nasci na Austria”. A equipe da vez pode dar um
“chute”. Caso acerte, andara 5 casas no tabuleiro (pois acertou com uma dica s6). Caso
ndo acerte, passa-se a vez para a préxima equipe que recebe mais uma dica: “2) Fiquei
tamoso na Alemanha”. Caso acerte, andara 4 casas no tabuleiro. Caso néo acerte, passa-
se a vez para a proxima equipe que recebe mais uma dica: “3) Meu bigode é muito
peculiar”. Caso acerte, andara 3 casas no tabuleiro. Caso nio acerte, passa-se a vez para
a proxima equipe que recebe mais uma dica: “4) H4 quem diga que sou o maior
estrategista de guerra que o mundo ja viu”. Caso acerte, andard 2 casas no tabuleiro.
Caso ndo acerte, passa-se a vez para a proxima equipe que recebe a tltima dica: “5) Fui
responsavel, entre outras coisas, pelo Holocausto na 2* Guerra Mundial”. Caso acerte,
andara 1lcasa no tabuleiro. Caso ndo acerte, passa-se a vez para a préxima equipe e

comega-se outra ficha.

2 Versao do livro Jogos das Caixas — Volume | disponibilizado pela Editora Clube de Autores.



Rev. Hist. UEG - Porangatu, v.7, n.1, p. 377-386, jan./jun. 2018 NOTA| 381

Caso, ao invés de ter dicas, a questdo seja iconografica a pontuagio é
dobrada. Neste caso, a figura vai aparecendo (de forma aleatéria) por partes e ao
acertarem com menos partes, mais andardo sobre o tabuleiro. Se acertar com uma
parte da ﬁgura, anda 10 casas; com duas partes, 8; com trés partes, 6; com quatro, 4 e
com a figura totalizada, 2. Vale ressaltar que as partes aparecem formando a figura

sem o espago que enfatizamos neste exemplo.

Prova que é fécil
Este é um jogo interdisciplinar para o qual os
professores das demais disciplinas sdo convidados a

mandar questdes.

Nele os alunos devem responder corretamente
a pelo menos uma questio de cada disciplina participante para ir para a 2* fase. Nesta
fase, o grupo com maior pontuagdo escolhe sobre qual disciplina quer responder e
todos os grupos devem responder a mesma questdo. Atinge-se a 3 fase quando, pelo
menos, uma das equipes completa metade dos acertos da 2° fase. Porém, diferente da
1* fase, s6 passam para a 3 aqueles grupos que cumprirem o requisito da 2° fase. A 3*
tase é sobre “cultura geral”.

A cada tase o nivel das questdes ¢é dificultado.

Sexo, Histéria & Rock’n Roll

Neste jogo as questdes sdo sobre
Histéria e Histéria da sexualidade. A parte do
“Rock’n Roll' se dd quando as questdes sdo feitas

com musica (de diversos géneros).

Por exemplo: Toca-se um trecho de

uma musica “/~.. 7 O russo que guardava o botdo da bomba H tomou um pilequinho e
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apresentadas.

quis botar tudo pro ar [~..]’®. Ao ouvir a musica o aluno deve responder que o trecho

estd relacionado a Guerra Fria. Para isso ele escolherd uma das alternativas

Segue o exemplo de um contetido trabalhado com a metodologia de

passatempos:

PLANOS DE AULA

Modalidade Regular (Formagdo Geral)

Colégio Estadual Professor Carlos Cértes

Histéria

Professores: Mariana Cardoso de Sousa e Rafael Coelho Bastos

Turma: 1001 (1° ano)

Tema: Grécia Antiga

Idade: Antiga

I-Prob.de Légica

II- Texto de encaixe

III- Criptograma

IV- Dominox

V - Caga Palavras

Confecgdo Corregdo
Contelido Objeti D a Di T
folid JEHive Programado | Aplicado . Programado | Aplicado -
I - Mitologia 1. Apresentar a Mitologia. 08/03 08/03 10 min 08/03 08/03 20 min
O Rl Al | o car coo o mameltodd 08/03 | 08/03 | 20min| 08/03 | 08/03 | 50min
B e ocupagdo do territério.
1. Conceituar Atenas como reduto
5 0 C T intelectual;
-D;:'woc*“"c:cl" = 2. Conceituar Esparta como reduto 15/03 15/03 10min| 15/03 15/03 50 min
s e militar;
3. Conceituar Democracia.
5 G 1. Periodizar como o momento das ; ;
IV- Periodo Cléssico 15/03 15/03 40 min 22/03 22/03 100_min
guerras. omh .min
V- Pilotli bleniatsa: | - heTioxor coma imamto i 29/03 | 29/03 | 20min| 29/03 | 29/03 | 30min
oo o | difus@o da eultura grega pelo Oriente.

3 MUsica “Quando acaba o maluco sou eu”, de Raul Seixas.
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| - PROBLEMA DE LOGICA

MATERIAL DO ALUNO

MATERIAL DO PROFESSOR (Power Point)
Disponibilizado semanalmente no grupo Histéria Divertida

Tagas e Harina - Tdsce Antiga & Tcsce Mesiewa! - Edtere Cude de Auterss

PROBLEMA DE LOGICA SOBRE A GRECIA ANTISA
TAls coleges de Tume Tharem que entatger Gme Fesquise
3ot o Gelcie Antige pere o prefesser de Histdee Code um dees
—

GieMes re diindede gige pavs FeTer G tatele. De ecerde
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Spmebedaed | wee Is [RINI I SN s IN|
:)“:;<;:mmmemwmra¢ i=| e, E I ‘ %{ == é[ e [NIN
Disndede Atrncicde rece N reve [N N ree N
2) Cremesde decsde temge.
3) Loere esudeu sobes Bres que nde & o deos _ R <~ IN] o = |N|NJ T = NN
e goemve ram ds tempe gégggg 3| soem 3| ceem N/ ;,‘M._.
o & = N ¥ e [NISIN Bl
. - Teze INIS IN
=5 Latice
= B T Tn0n
e HIERE N |,z .|, S,z ..
z e 3s515§5 HHH 3§&§5§5
g :: wiee |5 [N wre 1S ININ wi= |8 ININ
| I ™ T i = ININJs. i = ININis
fese N ree INIS IN reoe NS IN
o =~ ININ . =~ ININ 3|~ [NIN|s/
i = N P O §—
Aime Diumdsde Atrcigze *[ o N 5! . [mgN | ) N sﬁl
:‘n: o s Divrdeoe AtezoigZe
AR IR RE A 20 38
HE" we g INININIS[N]
Marians Cargoss o Souss ¢ Refael Coalho Bastes ot s
H s s 2| == ININ[S N
7= llinjs = Iujulsl Iy erca | s | gwma |
i[ e NIS | gl = ININS| Luana Eros amor |
F| o N N HEE éN N
2 e |NIS|N! éj 7 INISIN Paulo Cronos tempo |
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[I - TEXTO DE ENCAIXE [IT - CRIPTOGRAMA (PARTE DO
(PARTE DO ALUNO) ALUNO)

Teges ce Hating - Idadk Antigs ¢ Toadk Mesitisl - Editere Cune de Auteres Jagas de Hatdria - Tdack Antiga ¢ Tdsck Mesiews! - Sditere Oude de Auteres
TEXTO BE ENCAIXE SOBRE A GRECIA ANTISA RIFTOSRAMA SOBRE A GRECIA ANTISA
PERIODO ARCAICO
A demecrcie o fiesefia € ¢ teatre Sle igomes das MeAEnges ds peve gaEge Bere & ATEAs
[ — Este pdls tew um grande desemerimente| | | G| 2 =
O cramede Perbdo ___ (sbecie VIIT o) fei mescsde pee um
reszinents pepriacienel Gue genec Lme e de tensfermeses re e ¢ destraie s peitice edxcecerel pere o| 3| S| ©| =] ©
deles foi o migreclo de cigumes pessces em boste de 4 que & 30k grege femmage do
n3e e muite FEL Ne contexts destes migregdes & Gue 26 Ao & preceiss Comhecids come [SyseT R ——————— ] I I B
colonzag¥o grega (que ccemteceu re mer Sgeu. me mer & am perte & mercadents & mteiectueis de wWees partes
Eorezel G moeds entige. eMm de ter pee| 3| 2 =T
Tsse desemelac muite ¢ etiidide ¢ comsequestimente. mtrediTio o zeitice & demacrecia.
vasies temgdes de combrie O weiee sbatete etabcids & meeds € o
Cfiizegde de __ acxiSiorem ve peecaise de reciovalidede & de cniticidede des o
greges. Ao cemtedse de Ateses Egete tmse| 2| O] B[ ([ @
Se entes 63 W3 greges erem ool cgers pesmrem ¢ S
s O pemeve ¢ treever e miktarvatteds para fermar miaaz| 2| ©| 2| *| °
cem o3 s esestes foi e ficeu cembecids (rrenge des adrios, Fondzacees de cidede)
devids & sewridede de 3063 e (Leis Dracenionas) Outre pedtce | emertere ew e | 2| °| =] ©
foi Lm ipertante refermeder gaige lewrsZe se estrangeine)
Foi cle quem ebelu & per dwides quem Emare tebs por regme P I
PO lwia badeacal COT e diTic ¢ Lie de Medds & UM Cricu & wete ngemquiz
Ofstenes famddm foi om mpertonte nfommedse que
cemcedes igueidede et es cosinds ¢ bricke pest & BENORATA
duncerecs Serameds pectete e o Demacracia, pre————————————— Y N N
Davide & colemizegde grige. Sogivem of cidedes Fealm ¢ cidedes greges rde eem i evet pos rea e
come s resies Seam chemedes de ___ cc Cidode-Sitods & exem completamente P EPRISITTES —— ] I I IS
Umes das cutwes Denfrt o3 cantencs U 56 desemehnrem re munds Serras gt rErereTs nars St GG
grige estodenes dues commeis etengde: e Eperte. N e Gobe dr I I
paies cidadles, come falemesheje
8A00: . R _ Sotectents. 32 erem consideredss L B el B )
ALTMENTO - ARCAICO - ATENAS -AUTONOMAS - CENSITARIO ~CIDABAOS - R e e
COMSRCTAL - DRACON - ESCRAVIDAD - ESCRITA - ESCRITAS -GRECIA - TUREDICA -
LESISLADOR - MEDITERANED - MOSDA -OCIDENTAL -FAI - FOLIS-SGLON
Marans Condoss o Seuss & Rafael Couthe Sestes Maridnd Chrd st 4 Sicn & Rupatt Coalha Sases

V-DOMINOX (PARTE DO ALUNO

Jages da Histdnia - Toace Antizs & Tdece Masitial - Editere Oute de Auterss Jagas ce Hsting - Tasse Antigs ¢ Toece Mesiawal - Sditere Oute de Auterss

DOMINOX SOBRE A GRECIA ANTISA
piono adssico

Este d e pededs morceds pricsguemes sebet 6 des cidedis
O3 st opendnde miitomeste chigesum 25 cidedes
Estes. pers st defesder. e junterem  comtre o5 pesses  fermesde o
50 ¢ comands de

£1:1 goemes ente geges @ pesies fiesem combacides come Guemcs
cu Guemes Greco-Pérsices ¢ dusurem enle ered Dastecec-ie ¢ Batoing
de __ (que &l ¢ eme ook dizute Degeis deie Lm
seideds chameds _ comes per quese 30 km pere avides GUE oF greges tiekam
Wncide & ce chager go destire Fidpedes memes Outve desteque fei o Botoiha de
ee firel da qual e peries essinaram o rendigde
Cem ¢ fim des Goewes Mddices, Ateres cerquistec ¢
egenenc grge € o pereds pesiec o s cramads o Sdcul de
Ouro cc Sécubo de que fer uma sive de
refermes re Gelce Eife pareds foi meseds pee passsregens
come Sdemtes, & FPetle ¢ & tamdbim
comsiderede ¢ Sbeute do __ Ne testre destecerm
26 Sdfecies ¢ Sdpades
Fare combeter o deminic eteniense, Eperte s jonted o —
cotes cidedes greges femmends o Lige & & den Wi ce ume goave
il entee et @ & Lige de Dales St gome MCEDEC & reme db PR lwawcdotpamcon
Guemc o Peloponeso.  dmec 25 enes & tew
come gede viteress Emfe dimcte enfrequeces e Gelek. o
e de cutres pores

] oo
[
[
[

[TTTT
[
I
|

08 Pl s ARISTOTE.ES - ATENAS - ESFARTA - FIDIFEDES - FILOSOFTA - GREGAS -
HESEMONTA -LIGATDETDEOS - MARATONA - MEDICAS - OLINFICA -FELOFONESD
-FERTO.ES -FERSAS - SALAMINA

BANCO
ARISTOTELES - ATENAS - ESPAATA - FIDIPEDES - FILOSOFTA - GRESAS -
HEGEWONTA - LIGATDETDELOS - MARATONA - MEDICAS - OLINPICA - FELOPONESO
-FEIOES - FERSAS - SALAMINA

Marians Candoss oe Souss & Rsfoe! Coatha Bastes Mariang Candess oe Seuss & Refael Coulhe Bastes
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V — CACA PALAVRAS (PARTE DO
ALUNO)

Tegesde Hstina - Tosce Antigs ¢ Toace Mecawe] - Sditere Oue o Auteres

CAGA PALAVRAS SOBRE GRECIA ANTISA
PRiono HELENISTIOO

Fope II 4 __ cemqoisteo ¢

Pesioade __ awide. temblm 2 eeidedes

ente o3 cidedes geges Daped de ae merte o five

Magno tebdn crameds de Alxadre, o

Grende ez o twre & o comtesidide 3 peffie

A parte do aluno estd disponivel na

e e e —— Editora Clube de Autores e dividida
Com isis e fermeu o chameds Impéria
bl bpog o oY em trés volumes. A parte do professor

Neste paseds destecanemese Flotime (resgetends o3 iobis de
ve filesefie ¢ Buckides e
Agarts oo sbevie TT ¢ T

¢ disponibilizada semanalmente (de

6 0K W6 S S S S TEU ER TV C s . . , .
UV 3 FICDACUNYC CAADXO 4 f‘ tuit Ht
khacsemarybs AN RBS S orma gratuita) no grupo Histéria
gl Rt s TR EoT Divertida no Facebook.

S gT W & U Kk R Q A L E X AN E

o X E E M H Y L E E S Y A A S S Q

Y QN Y T ANR & A wWI CcF B EXED

R E M WU TJI s X Q A R QUuUT © & s

BT

e s e A

Marians Cantase o6 Seuss & Rafeel Costhe Sestes

Os resultados obtidos ao longo do ano letivo foram muito positivos. A
aprovacdo minima passou a marca dos 80% tendo turma que chegou a 100% (como se
pode observar no grafico abaixo). Até os alunos que, segundo relato de colegas
professores, se mostravam um pouco desinteressados nas outras disciplinas se
mantinham compenetrados ao realizar os passatempos de Histéria e nos dias dos jogos
o envolvimento com a atividade e a boa relagdo entre eles podiam ser facilmente notados.

Quanto aos resultados®, segue o gréfico:

25
20
15
10

OAPROVADOS

@ REPROVADOS

12 ANO 22 ANO 3 ANO

Sendo assim, finalizamos este relato convictos de que a metodologia é eficaz,
inovadora (ao ser implementada como metodologia e ndo apenas como instrumento e ao
apresentar diariamente objetos digitais) e qualitativa para o aprendizado dos alunos.
Ressaltamos que também é de facil aplicabilidade, pois requer materiais que as escolas,

em geral, possuem.

“Dados do Colégio Estadual Professor Carlos Cortes em Nova Friburgo (RJ) do ano de 2017.
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Para corroborar tal afirmativa, transcrevo a seguir (na integra) os relatos da

diretora da escola e de um aluno (atualmente no 8° ano do Ensino Médio),

respectivamente.

A professora Mariana aborda a disciplina de Histéria utilizando um método
bastante eficaz e inovador. Os alunos aprendem de forma ladica e os
resultados sdo significativos, tanto no que se refere ao rendimento escolar,
quanto a frequéncia. Analisando as turmas para a qual a professora lecionou,
foi observado que os alunos se mostravam mais interessados, evitando faltar
ou até mesmo chegar atrasados. O ntimero de aprovagio minimo nas referidas
turmas foi de 80% e o ntimero de evasio foi zero. Para a realizagdo das aulas
a professora faz uso de um aparelho de Datashow, um notebook e apostilas
bimestrais elaboradas por ela. Os alunos relatam que a metodologia utilizada
pela referida professora é muito mais interessante que a metodologia
tradicional, até entfo a tnica conhecida por eles. Discentes que ja finalizaram
o Ensino Médio e realizaram a prova do ENEM ou outras provas externas
relatam que as apostilas da professora foram muito importantes para um bom
resultado nessas provas (informagio verbal?).

O método de aula da professora Mariana é inegavelmente eficiente e inovador.
Trata-se de uma maneira que foge do cldssico e monétono livro didético,
despertando assim, o interesse do aluno pelas disciplinas lecionadas pela
professora, e, colaborando, por conseguinte, para o melhor aprendizado do
contetido. Soma-se a isso o fato da apostila funcionar como um répido
instrumento de fixagfo. Desse modo, sempre que houver davidas, ou mesmo
ha preparagio para uma prova, é possivel preencher as atividades da apostila
e sedimentar os contetidos por meio dos jogos. Logo, é nitido que o modo
auténtico com o qual a professora ensina é, de fato, um processo divertido,
excitante e eficiente para os alunos (informagio verbal®).
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