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RESUMO: O presente artigo aborda os desafios enfrentados por professores dos anos
iniciais do Ensino Fundamental quanto ao uso das Tecnologias Digitais (TD) nos processos
de alfabetizacdo e letramento. A rapida evolugdo tecnolégica e a falta de formagdo em TD
adequada tém contribuido para deficiéncias no ensino, conforme apontado por estudos
recentes. Esta pesquisa foi realizada por meio de um estudo de caso com abordagem de
pesquisa-acdo em uma escola da rede de Maricd (R]). Inicialmente, aplicou-se um
formuldrio via Google Forms para identificar as competéncias digitais dos professores. Em
seguida, foram realizadas oficinas pedagodgicas utilizando a ferramenta Canva, com o
objetivo de elaborar atividades praticas voltadas a alfabetizacdo e letramento. A
competéncia dos professores das séries iniciais do ensino fundamental é destacada como
essencial nesse processo. Recomenda-se ampliar a pesquisa para incluir alunos e outros
profissionais da escola, a fim de obter uma visdo mais abrangente das competéncias
digitais na educacao.
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ABSTRACT: This article examines the challenges faced by early elementary school
teachers in integrating Digital Technologies (DT) into literacy and language instruction.
The rapid advancement of technology and the lack of adequate training have contributed
to gaps in teaching practices, as shown in recent studies. This research was conducted
through a case study using an action research approach in a public school in Marica (R]),
Brazil. A Google Forms questionnaire was initially applied to assess teachers' digital
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competencies. Next, pedagogical workshops were held using Canva to develop practical
activities focused on literacy and language development. The digital competence of early
years educators is essential in this process. Expanding the research to include students
and other school staff is recommended for a broader understanding of digital
competencies in education.

Keywords: Literacy; Technology; Teacher; Elementary Education; Canva.

INTRODUCAO

Um dos grandes problemas atuais da Educagdo no Brasil, sinalizados pelo MEC (2023), é
a alfabetizacdo e o letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental, e que se agrava
tendo em vista a rapida evolucao tecnoldgica da sociedade atual. Um dos fatores que pode
contribuir para este déficit é a formacao inicial ou continuada dos professores docentes.
Nesse sentido, ao questionar o que a sociedade espera da escola, é preciso refletir sobre
esta sociedade e como define o sociélogo Manuel Castells, a sociedade atual se configura
como uma sociedade em rede, ou seja, uma sociedade onde todas as dimensdes
fundamentais da organizacdo e da pratica social estad se efetivando na rede de
computadores. Nesse contexto, apesar da rede ser global, ela esta excluindo pessoas e
outros territérios, estabelecendo assim uma geografia de desigualdade social, econémica
e tecnologica (Castells, 2012, p. II).

Assim, temos as diferencas socioculturais e econdmicas que criam mundos bem distintos
entre as criangas. Dessa forma, mesmo ndo tendo artefatos em casa, alguns alunos vivem
um mundo tecnolégico no ambiente familiar e nos centros urbanos. Por outro lado, as
atividades escolares muitas vezes utilizam pouquissimos recursos tecnolégicos. Segundo
estudos os principais motivos para que isso ocorra aponta que seja pela dificuldade
relaciona a formacao do professor para uso das tecnologias digitais (Castells, 2013, p.
2011-2012).

Nesse mundo globalizado, os conceitos do fil6sofo Pierre Levy apontam esta construcao
cultural estabelecida pela Tecnologia digital. O autor assevera que ao se conservar e
reproduzir artefatos com os quais o ser humano vive, conserva-se ao mesmo tempo 0s
agenciamentos culturais e as representa¢des simbdlicas ligadas ao seu uso e as suas
formas. A produgdo tecnoldgica e social é estruturada culturalmente (Levy, 2010, p. 76).
Nesse universo, o aspecto do ensino e aprendizagem nesta “sociedade em rede”, nos faz

refletir sobre as questdes e conceitos didaticos, onde alfabetizacdo pode ser considerada
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como um aspecto linguistico da lingua e letramento o aspecto linguistico que alicerca as
interacoes sociais (SOARES apud REIS, 2019).

Nesse contexto no que diz respeito as competéncias, habilidades e atitudes indispensaveis
a utilizacdo das Tecnologias Digitais na formacgdo dos professores, diversos autores como
Ribeiro; Behar (2013, p. 212-222) descrevem a importancia das competéncias que
indicam o conhecimento, habilidades e atitudes referentes ao uso das TD como
competéncias  computacionais, = competéncias  informacionais, = competéncias
comunicacionais, e as competéncias mididticas.

Ainda nesse aspecto, destaca-se a competéncia da autonomia dos professores que esta
relacionada a liberdade que o professor deve possuir dentro do espaco escolar (Contreras,
2012, p. 211). Esta competéncia didatica e a competéncia com o uso da TDresulta da
formacado inicial eda formagdo em servigo, mas que Contreras alerta, principalmente para
o aspecto do profissionalismo docente, onde se observa em nome de uma tecnologia o
controle técnico e ideoldgico no ensino (Contreras, 2012, p. 37).

Nesse contexto de déficit, relacionado a competéncia no uso das TD, na formacao de
professores no ensino fundamental, o objetivo deste artigo foi identificar as dificuldades
e as competéncias dos professores para a promog¢do da alfabetizagdo e letramento dos
alunos dos anos iniciais do EF, estimulando a utilizacdo de Tecnologias Digitais (TD) na
pratica pedagoégica e visando sugerir procedimentos para melhorar os processos de

leitura e escrita, sem perder de vista o protagonismo do fazer docente.

METODOLOGIA

A investigacao foi realizada através de estudo de caso na Escola Municipal Anténio Lopes
da Fontoura, do municipio de Maric4, Rio de Janeiro, utilizando um formulario elaborado
no “google form”, como ponto de partida e descrevendo as atividades de TD em uma
oficina com a ferramenta Canva, pelos professores que lecionam nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental.

A metodologia utilizada foi o Estudo de Caso aliado a Pesquisa-acao. Esta pesquisa se
iniciou através da revisdo bibliografica dos conceitos e procedimentos existentes na
literatura sobre o tema, em seguida, foi promovida uma pesquisa-acao educacional
conforme descreve (TRIPP,2005). A Pesquisa-acdo é composta por 4 etapas:

planejamento, implementacao, descricao e avaliagdo com o objetivo de melhorar a pratica,

ISSN: 2675-4681 - REEDUC * UEG * v. 11 * n. 1 * jan/dez 2025 279



porém a aprendizagem ocorre através destes processos tanto a respeito da pratica quanto
da propria investigacdo. (Tripp, 2005, p. 446). Para esta pesquisa foi elaborada uma

estrutura conforme a figura 1 a seguir:
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Figura 1- Infografico: Percurso metodolégico

Fonte: préprio autor, 2024

A primeira etapa foi realizada através da elaboragdo de um questionario com o objetivo
de realizar um levantamento sobre o nivel de conhecimento, competéncias e habilidades
com relacdo ao uso da TD. As questdes sobre as competéncias e habilidades foram
baseadas nos estudos de Ribeiro; Behar (2013) e outras questdes voltadas para as
percepcdes dos professores em relagdo ao comportamento dos seus alunos e da escola.
Na segunda etapa foi preparada uma sequéncia didatica (SD) com base no levantamento
realizado na primeira etapa e elaborado o material pedagogico a ser utilizado com os
docentes, no caso, uma oficina pedagogica com sugestao e experimentacao de atividades
utilizando o programa Canva. Na oficina foram preparadas atividades de construgao de e-
book, com inser¢do de imagens e textos.

A terceira etapa foi a experimentacao e realizagdo desta atividade com os docentes. A
oficina foi planejada para duracdo de 2 horas com a utilizacdo do quadro digital e os
docentes organizados em duplas por computador; estimulando a cooperagao entre eles.A
Oficina pedagoégica foi desmembrada em dois encontros e desenvolvida através de uma

roda de conversa com o objetivo de realizar uma escuta ativa e atenciosa das dificuldades

ISSN: 2675-4681 - REEDUC * UEG * v. 11 * n. 1 * jan/dez 2025 280



que os professores encontram para utilizacdo das TD nos processos de alfabetizacao e
letramento. O segundo encontro ocorreu no laboratério de informatica, onde os
professores planejaram e desenvolveram atividades de alfabetizacdo e letramento
utilizando a ferramenta de design Canva.
A quarta etapa foi a avaliacdo da atividade proposta pelos docentes que previu momentos
de discussdo. A escuta ativa da experiéncia permite avaliar as dificuldades encontradas e
as solucdes que eles mesmos encontraram na realizagdo da atividade.

a) O ambiente do Estudo de Caso - A escola Municipal Antonio Lopes da Fontoura
0 periodo de coleta de dados foi de 01 a 30 de outubro de 2024. A escola escolhida foi a
Escola Municipal Antonio Lopes da Fontoura, municipio de Marica, Rio de Janeiro.
A escola possui 14 salas de aula para atender aos alunos do Ensino Fundamental. Possui
01 Secretaria, sala de direcao, refeitorio, Quadra de esportes, sala de professor, sala de
recursos, e sala de orientagdo pedagoégica, além da cozinha, cantina e banheiros masculino
e feminino. Atualmente a escola funciona em 2 turnos atendendo no primeiro turno as
séries finais do Ensino Fundamental e no segundo turno as séries iniciais do Ensino
Fundamental.
Ao todo sdo 749 alunos sendo 342 do Ensino Fundamental (anos iniciais) e 407 do Ensino
Fundamental (séries finais). A escola conta com 4 diretores, 2 orientadores educacionais,2
orientadores pedagégicos e 52 professores.A escola esta localizada no bairro Itapeba e a
clientela é formada por estudantes em sua maioria moradores da redondeza como
também das comunidades adjacentes pertencentes acamadas sociais diversificadas.
Para o desenvolvimento desta pesquisa foram convidados 18 professores do Ensino
Fundamental anos iniciais. Destes 18, 16 responderam as questdes no formulario online
e 12 compareceram a oficina. Os dados da primeira etapa foram coletados através do
formulario Google Forms e na etapa final, através de uma entrevista com abordagem face
a face, com aplicacao de questionario estruturado.
Os dados foram organizados numa tabulacdo simples e a tecnologia escolhida para a
coleta de dados foi Google forms que apresenta o resultado em planilha, permitindo
facilmente apresentacao em graficos. Por outro lado, o formulario eletrénico permite
flexibilidade na sua aplicacdo e o anonimato dos professores respondentes. A entrevista

ap6s a oficina pedagoégica com os docentes foi com questiondrio estruturado com
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perguntas abertas, permitindo maior expressividade dos professores respondentes
acerca da experiéncia realizada.
b) Ferramenta tecnolégica escolhida: CANVA

A escolha do CANVA foi em fungao de ser um aplicativo de design grafico, com varias
fungdes gratuitas e que pode ser usado diretamente no navegador, de forma online ou
baixado para os celulares no sistema androide ou em computadores no sistema Windows.
Por ser um aplicativo de design grafico, permite realizar de forma facil apresentagoes,
graficos e infograficos, textos, tendo inclusive algumas areas com sugestdes de aplicagao

na area educacional.

RESULTADOS

O levantamento inicial realizado para captar a percepcdo dos professores sobre as
competéncias no uso das TD e as percepcdes em relacdo ao uso das TD nos processos de
ensino aprendizagem com seus alunos forneceu um conjunto de dados sobre a formagado
dos professores. Foram coletados 16 formularios do conjunto de professores da escola.

A pesquisa sinalizou que os professores percebem a importancia da utilizagdo das TD nos
processos de alfabetiza¢do, uma vez que ninguém considerou neutro, ou discordou desta
afirmacdo, a questao é que cerca de 50% dos professores ndo se sentem totalmente

preparados para esta utilizacao das TD, conforme o grafico:
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Figura 2 - Grafico: Professores se sentem preparados

Fonte prépria do autor: 2024

Nesta questdo, percebe-se certa a inseguranca em afirmar que “esta preparado”, o que
reflete na atitude de buscar estratégias dentro das TD, preferindo a a¢do segura do fazer

pedagoégico sem esta utilizacao.
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Com relacdo ao uso dos computadores pelos alunos, os professores sdo unanimes em
informar que eles apresentam certa autonomia na utilizacdo das TD e que os alunos

apresentam facilidade em utilizar estes recursos.

Autonomia dos alunos
I 5%
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Figura 3- Grafico sobre a Autonomia dos alunos

Fonte prépria do autor, 2024

Percebe-se, entretanto, que esta é a visdo dos professores e ndo uma resposta dos alunos.
Posteriormente seria interessante realizar uma pesquisa com os alunos para verificar as
competéncias computacionais, informacionais, comunicacionais e multimidias deles.

A oficina pedagogica com sugestdo e experimentacdo de atividades voltadas para a
alfabetizacdo e letramento, utilizando o programa CANVA foi avaliada através de uma
observacdo direta do professor pesquisador. Nesta observacdo foi verificada a
competéncia dos professores em relagdo ao uso do computador (quantos apresentam
dificuldade em acessar o programa, em utilizar as ferramentas do Canva, em adequar a
atividade ao nivel dos alunos).

Estas dificuldades ou facilidades ja foram sinalizadas no formulario de pesquisa realizado
no levantamento inicial. Entretanto, é necessario verificar a fluéncia digital e se preparar,
se for o caso, para novos encontros. Os trabalhos apresentados foram avaliados quanto a
adequacdo ao nivel dos alunos, a habilidade em buscar imagens e outros elementos
graficos, e a criatividade na elaboracao da atividade educacional. A criatividade pressupoe
o conhecimento e as possibilidades das ferramentas de designer disponiveis, além da
competéncia e habilidade na formulagdo dos objetivos educacionais.

Ao término da oficina foi realizado uma discussdo e avaliacdo escrita da oficina, com
objetivo de avaliar o encontro. Compreende-se que nao € suficiente avaliar os professores,

mas torna-se importante avaliar todo o processo da pesquisa. Numa pesquisa social, de
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acordo com as orienta¢des da pesquisa-acdo, o pesquisador junto com os participantes
precisa repensar e redefinir, juntos, os caminhos da pesquisa, isto é, na pesquisa-acdo o
roteiro deve ser considerado apenas o ponto de partida (Thiollent, 2022, p. 54).

Ainda de acordo com Thiollent (2022) a fase de planejamento de uma pesquisa-agado é
importante e tem por caracteristica fundamental ser extremamente flexivel, sem
apresentar uma série ordenada de fases rigidas (p.55). Enquanto pesquisa-a¢do, ha desta
forma a intengdo em intervir no problema (Severino, 2017, p.104-105), que inquieta com
o desejo utopico de modifica-lo. Porém, faz-se mister que se compreenda, trata-se de uma
pesquisa académica, com prazos curtos e definidos. Logo, a proposta é suscitar ideias e
possibilidades de uso, esclarecendo as funcionalidades da ferramenta tanto quanto sua
adequacao e viabilidade em termos de criatividade pedagdgica.

Desse modo a proposta foi de realizacdo de um projeto piloto para avaliar e validar o
instrumento de forma que seja possivel no futuro uma ampliacdo do instrumento aos
demais professores

No transcorrer da oficina, os professores mostraram-se interessados e participativos,
demostraram conhecimento da ferramenta e habilidade em seu uso. A dinamica,
colocando os professores em duplas, permitiu que as dificuldades apresentadas fossem
sanadas tanto pelo pesquisador que orientou a atividade quanto pelos proprios colegas
em cooperacdo e colaboracgdo. Os recursos utilizados foram a preparacdo de e-books,
elaboracdo de cartazes, além de construcdo de atividades educativas, utilizando os

diversos recursos disponiveis no Canva.

Figura 4 Montando um quebra cabega
Fonte prépria do autor
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Como exemplo dos resultados da oficina, temos a construcdo de um quebra-cabecas
(figura 1) que desenvolve a percepc¢ao das formas e estimula o raciocinio légico, além de
desenvolver a percepc¢do visual e a concentragdo. Os professores elaboraram a construgao
do jogo para os alunos utilizarem de forma impressa com a proposta deles mesmos
construirem o jogo e depois imprimir para “brincar”.

Ao final da oficina, os professores demonstraram entusiasmo e motivados a utilizar o
Canva com seus alunos, na elaboragao de outros materiais. A figura 2 foi apresentada pelo
professor, alguns dias depois da oficina, confirmando a habilidade e o entusiasmo na
utilizacdo do Canva. Observa-se que o conhecimento dos recursos da ferramenta permitiu
a visualiza¢do de que com o uso da TD a tarefa ficou mais simples e ndo mais complexa,

ou mais demorada, como foi informado no formulario inicial.
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Figura 5.Construcdo de um instrumento de avaliagao
Fonte prépria do autor

DISCUSSAO

A maioria dos professores reconhece a importancia da utilizagdo da TD e ressaltam que a
Escola disponibiliza infraestrutura de Tecnologia da informagdo para utilizacdo dos
professores e alunos, entretanto, os participantes relataram a falta de encontros
periddicos visando a capacitagdo e qualificagdo em servigco no que diz respeito ao uso das
tecnologias digitais. O professor compreende que, como sinaliza Silva, Ayres e Silva (2024,
a importancia da formacao continuada para o professor principalmente porque permite
refletir sobre sua pratica e entrar em contato com novos meios utilizados para realizar seu

trabalho em sala de aula (Silva, Ayres E Silva, 2024, p. 181)
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Renovar sua pratica e utilizar as TD tdo disseminadas na sociedade torna-se necessario
ndo somente para reconhecer a importancia da utilizagdo das TD, mas para tornar-se
fluente na sua utilizacdo. A falta de atitude no uso das TD pode ser atribuida a auséncia de
competéncia computacional (Ribeiro, Behar, 2013, p. 211-222). Esta competéncia refere-
se ao manuseio mais seguro e amplo do computador, agregando conhecimento,
habilidades e atitudes em seu uso.

De acordo com Ribeiro; Behar (2013, p. 214), o receio no uso, neste caso, sinaliza apenas
a inseguran¢a ndo somente no conhecimento, mas na habilidade em perceber em que
momento usar esta ou aquela estratégia de ensino. A zona de conforto em utilizar certas
estratégias sdo entraves que podem ser superados, isto é, o professor precisa mudar sua
postura frente as constantes mudangas tecnolégicas exigidas pelo ensino (Tardif, 2002, p.
47).

Nesse contexto, de acordo com Serrao, Alves e Ferro (2024, p. 125) podemos refletir que,
os alunos sao considerados “nativos digitais”, uma vez que utilizam a Internet desde a
primeira infancia, o que pode provocar inseguranc¢a nos professores para utilizarem as TD
como ferramenta educacional. Estes autores comentam, entretanto, que, o simples uso das
TD ndo garante a competéncia pedagodgica necessaria para sua utilizacdo no ensino de
forma eficaz e como sinalizado no BNCC torna-se mister que a utilizacdo das TD seja
incorporada ao curriculo escolar.

Assim, como a maioria dos professores ndo sdo nativos digitais, esta competéncia requer
esforco e tempo para se consolidar. Ribeiro; Behar (2013) asseveram que, por meio do
mapeamento das competéncias dos professores na utilizacdo das TD serd possivel
determinar e criar estratégias para remediar esse cendrio na educacdo, tanto pelos
proprios professores quanto pelos demais atores envolvidos no processo educacional
(Ribeiro, Behar, 2013, p. 221).

Nesse contexto de mudangas os professores se encontram diante de novos desafios para
a formacdo de professores alfabetizadores, tendo em vista que ja estamos diante de
ferramentas desafiadoras como a de Inteligéncia artificial (IA) (Selwyn, 2023, p.113-119)

e na utilizacdo dos metaversos49 com seus avatares (Behar, Maria, 2013, P. 195-210).

4 Metaversos: tecnologia que se constitui no ciberespago ¢ se “materializa” por meio da criagdo de Mundos
Virtuais em #D — MDV3D, no qual diferentes espacos para o viver e conviver sdo representados em 3D,
propiciando o surgimento de “mundos paralelos” contemporaneos. (SCHLEMMER E Backes, 2008, p. 522)
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Nos dois encontros realizados nesta pesquisa foi possivel observar o conhecimento,
usufruindo da liberdade de uso da TD, as habilidades de refletir e tomar decisoes
interagindo com os demais professores de forma colaborativas e participativa; e as
atitudes respeitosas e empaticas, ao mesmo tempo curiosos e éticos.

A oficina utilizando a ferramenta Canva mostrou-se muito produtiva e bem aceita pelos
docentes da Escola Municipal Antonio Lopes da Fontoura. Observa-se claramente a
importancia de investimentos na formagdo continuada dos professores, principalmente
em relacdo ao uso das tecnologias digitais no processo de ensino aprendizagem.

De acordo com as perguntas feitas através do formuldrio “Google forms” a escola
apresenta infraestrutura adequada para a utilizacdo das TD no processo de ensino
aprendizagem. O laboratério de informatica esta bem equipado em termos de hardwares
e softwares disponiveis para uso dos alunos. A escola conta também com um quadro
digital em cada sala de aula, permitindo o uso da TD em todas as suas aulas, ndo somente
nas agendas de uso do laboratério.

A Escola Municipal Antonio Lopes da Fontoura disponibiliza a ferramenta Canva para
utilizacdo dos professores e alunos. O uso do Canva possibilita a interatividade,
criatividade, e incentiva a colaboragdo o que indica que esta estratégia pedagégica remete
a utilizagdo da metodologia ativa. Entretanto os professores se ressentem de falta de
encontros de capacitacdo em servigo no aspecto de utilizacdo destes recursos.

Nesse contexto, Serrdo, Alves e Ferro (2024, p. 119) ressaltam a importincia da
capacitacdo e formacdo continuada dos professores em TD devido as rdpidas
transformagdes sociais da atualidade. A utilizagdo da Internet e das tecnologias
computacionais na maioria das atividades sociais faz com que seja imprescindivel utilizar
estes recursos nao s6 como ferramentas de ensino aprendizagem, mas também como
forma de oportunizar a compreensao dos riscos associados a utilizacdo e participa¢do das
criancas e jovens em ambientes virtuais.

Os professores reconhecem a importancia da utilizacdo das TD mas apresentam certo
“receio” na sua utilizacdo. Este receio pode ser atribuido a auséncia de competéncia
computacional (Ribeiro, Behar, 2013, p. 211-222). Esta competéncia refere-se ao
manuseio mais seguro e amplo do computador, agregando conhecimento, habilidades e
atitudes em seu uso. O “receio”, neste caso, sinaliza apenas a inseguranc¢a ndo somente no

conhecimento, mas na habilidade em perceber em que momento usar esta ou aquela
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estratégia de ensino. A zona de conformo em utilizar certas estratégias de ensino sdo
entraves que podem ser superados com a experimentacdo pratica em reunides
pedagoégicas. Como a maioria dos professores ndo sio nativos digitais, esta competéncia
requer esforco e tempo para se consolidar. Ribeiro; Behar asseveram que, por meio do
mapeamento das competéncias dos professores na utilizacio das TD serd possivel
determinar e criar estratégias para remediar esse cendrio na educagdo, tanto pelos
préprios professores quanto pelos demais atores envolvidos no processo educacional
(RIBEIRO, BEHAR, 2013, p. 221).

As competéncias descritas por Ribeiro; Behar (2013, p. 219-220) sdo divididas em quatro
categorias: competéncia computacional. competéncia comunicacional, competéncia
multimidia, e competéncia informacional. Estas competéncias sdo analisadas em termos
de conhecimentos, habilidades e atitudes.

A competéncia computacional esta relacionada ao conhecimento do computador em si,
sua estrutura fisica e logica, que permite a habilidade eficaz de utilizagdo do mesmo além
da atitude de seguranca frente aos problemas que possam surgir (Ribeiro; Behar, 2013, p.
219-220).

A competéncia comunicacional refere-se a comunicacdo através das diferentes
plataformas. Conhecimentos essenciais de utilizacdo da ferramenta e da etiqueta
necessdaria para que a comunicacdo seja adequada. O conhecimento e a habilidade de se
expressar oral e escrita nestes aplicativos sdo essenciais para uma boa comunicacao.
Nesta categoria torna-se importante o conhecimento de seguranca com as devidas
medidas de precaucdo (Ribeiro; Behar, 2013, p. 219-220).

A competéncia informacional estd ligada ao conhecimento dos sites de busca, e a
habilidade em realizar pesquisas eficientes e seguras, levando em conta neste aspecto a
validacdo das informagdes (Ribeiro; Behar, 2013, p. 219-220).

A competéncia midiatica refere-se a utilizacdo eficaz de softwares de apresentacao,
tratamento de som e imagem que permitem a criacdo de jogos e construcao de conteudo.
A habilidade na utilizacdo das midias permite a elaboracdo de atividades educativas
motivadoras (Ribeiro; Behar, 2013, p. 219-220).

Com relacdo ao uso dos computadores pelos alunos, os professores da Escola Municipal
Antonio Lopes da Fontoura sdo unanimes em informar que eles apresentam certa

autonomia na utilizacdo das TD. Os professores concordam plenamente ou parcialmente,
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mas todos concordam com esta autonomia, o que significa que os alunos apresentam
facilidade em utilizar estes recursos. Percebe-se, entretanto, que esta é a visdo dos
professores e ndo uma resposta dos alunos. Posteriormente seria interessante realizar
uma pesquisa com os alunos para verificar as competéncias computacionais,
informacionais, comunicacionais e multimidias deles.

Dessa forma, Serrdo, Alves e Ferro (2024, p. 125) afirmam que os alunos sdo considerados
“nativos digitais”, uma vez que utilizam a Internet desde a primeira infancia, o que pode
provocar inseguranca nos professores para utilizarem as TD como ferramenta
educacional. Estes autores comentam que o simples uso das TD ndo garante a
competéncia necessaria para sua utilizacdo de forma eficaz e como sinalizado no BNCC
torna-se mister que a utilizacdao das TD seja incorporada ao curriculo escolar.

A pesquisa realizada com os professores da Escola Municipal Antonio Lopes da Fontoura
permitiu perceber a necessidade de ouvir os professores e promover oportunidades para
desenvolver a sua autonomia. A competéncia da autonomia esta relacionada a liberdade
que o professor deve possuir dentro do espaco escolar. Segundo Contreras (2012, p. 210)
a autonomia é, em sintese, uma reivindicacao trabalhista, mas também uma exigéncia
educativa.

Neste sentido, o professor como profissional agrega trés dimensdes importantes: a
obrigacdo moral, o compromisso com a comunidade e a competéncia profissional. A
autonomia do professor portanto perpassa por estas trés dimensodes, ndo podendo ser
considerada apenas como um status, mas uma responsabilidade moral no caso do
profissional reflexivo que considera diferentes pontos de vista e uma emancipagdo como
liberacdo profissional e social das opressdes, no caso de intelectuais criticos. (Contreras,
2012, P. 211).

Ainda nesse contexto, Behar e Maria, (2013, p. 203-204) também analisa a competéncia
da autonomia dos professores citando seus principais elementos constituintes:
conhecimento relacionado as relagdes sociais; Habilidade relacionada a cooperacao,
colaboragdo e participacdo; e atitudes relacionadas a estar disposto, respeitoso, ser
solicito, tolerante e empatico.

Desta forma, nos dois encontros realizados nesta pesquisa foi possivel observar o

conhecimento, usufruindo da liberdade de uso da TD, as habilidades de refletir e tomar
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decisdes interagindo com os demais professores de forma colaborativas e participativa; e
as atitudes respeitosas e empaticas, a0 mesmo tempo curiosos e éticos.

A fluéncia digital por sua vez, de acordo com Behar e Maria (2013, p. 206), necessita das
competéncias computacionais, comunicacionais, mididticas e informacionais. Para o
desenvolvimento destas competéncias docentes é fundamental que haja a exploracao dos
recursos, o aprofundamento nas funcionalidades e a imersdo na TD para somente entao,
transitar de forma auténoma e livre na utilizagdo destes recursos como ferramentas
educacionais.

No transcorrer da oficina, os professores da Escola Municipal Anténio Lopes da Fontoura
se mostraram interessados e participativos, demostraram conhecimento da ferramenta e
habilidade em seu uso. A dindmica, colocando os professores em duplas, permitiu que as
dificuldades apresentadas fossem sanadas tanto pelo pesquisador que orientou a
atividade quanto pelos préprios colegas em cooperacdo e colaboracdo. Os recursos
utilizados foram a preparagdo de e-books, elaboragdo de cartazes, além de construcdo de
atividades educativas, utilizando os diversos recursos disponiveis no Canva. Segundo
Cavalcanti e Filatro (2018) as TD sao ferramentas inovadoras para a educagido porque
podem atuar como metodologias ativas baseadas no desenvolvimento de trabalhos

colaborativos.

CONCLUSAO

A pesquisa realizada permitiu perceber a necessidade de ouvir os professores e promover
oportunidades para desenvolver a sua autonomia. A competéncia da autonomia esta
relacionada a liberdade que o professor deve possuir dentro do espago escolar. A
participacdo dos professores na pesquisa sinalizou uma perspectiva otimista onde os
docentes informaram conhecer e possuir competéncias tanto computacionais quanto
informacionais, comunicacionais e mididticas suficientes para desenvolver os
procedimentos de ensino da alfabetizacdo e letramento de seus alunos utilizando a
ferramenta Canva.

Nesse sentido, pode-se constatar o potencial de inovacdo das TD para a Educacao uma vez
que elas contribuem como metodologias ativas, e para a avaliacdo da aprendizagem uma
vez que apresentam caracteristicas que estimulam o desenvolvimento de atitudes

colaborativas dos estudantes.
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A presente pesquisa constatou as fragilidades e os desafios que os docentes enfrentam ao
utilizar as TD com objetivos educacionais, e a importancia das TD no processo de
alfabetizacdo e letramento dos discentes, merecendo uma maior atencdo no processo de
formacdo dos professores. Permitiu perceber ndo somente as fragilidades e os desafios
enfrentados pelo grupo de professores da Escola Municipal Antonio Lopes da Fontoura,
mas também observar a competéncia destes professores e as atitudes proativas para a
renovacdo das formas de ensinar e aprender. A grande maioria apresentou excelente
competéncia didatica e disposi¢do para aprender e inserir as TD em sua pratica.

As fragilidades referem-se a questdes de infraestrutura das escolas, tanto publicas quanto
privadas e de conexdo a Internet, este aspecto é constantemente analisado pelo Comite
Gestor da Internet no Brasil (CGLbr) e o Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacgdo (Cetic.br).

Por fim os desafios na alfabetiza¢do e letramento sdao de origem pedagogica e tecnoldgica.
A formacdo inicial dos professores ndo da conta de atender as rapidas mudangas de
tecnologia que ocorrem na sociedade. Nesse mundo globalizado e tecnoldgico, com o
desafio da inteligéncia artificial que promete modificar a estrutura cultural da sociedade,
criando outras formas de pensar, de fazer e de se relacionar. A formag¢do continuada em
servico e ao longo da vida é uma necessidade neste cendrio de mudancgas tdo
fundamentais.

Por fim recomenda-se que novas pesquisas sejam realizadas com um nimero maior de
participantes, incluindo ndo somente professores, mas também demais profissionais que
atuam na escola e inclusive com os proprios alunos, para que possa ampliar e validar ainda

mais os resultados encontrados nesse estudo.
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