REVISTA

MIRANTE

Revista Mirante, Anapolis (GO), v. 18, n. 3, p. 19-31, dez. 2025. ISSN 1981-4089

APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGOS NO ENSINO DE
JUROS SIMPLES E COMPOSTO: UMA EXPERIENCIA
NO ESTAGIO SUPERVISIONADO

GAME-BASED LEARNING IN TEACHING SIMPLE AND
COMPOUND INTEREST: AN EXPERIENCE IN
SUPERVISED INTERNSHIP

ANNIE SOUZA MARTINS BRUM
Graduanda pelo Curso de Matematica da Universidade Estadual
de Goias — UEG, Anapolis / GO
brumasm.prof@gmail.com

GUSTAVO BARBOSA SOUZA
Graduando pelo Curso de Matematica da Universidade Estadual
de Goias — UEG, Anapolis / GO
sou.bar.gus@gmail.com

ANA PAULA SARAIVA MAGALHAES
Professora do Curso de Matematica da Universidade Estadual
de Goias — UEG, Anapolis / GO
ana.magalhdes@ueg.br

Resumo: O artigo relata uma experiéncia pedagdgica realizada durante o Estagio Il com turmas do 8° ano do
Ensino Fundamental, cujo objetivo foi ensinar juros simples e compostos por meio de uma oficina baseada em
metodologias ativas, especialmente a Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ). A proposta surgiu da necessidade
de aproximar a Educacdo Financeira (EF) da realidade dos estudantes, contribuindo para o desenvolvimento de
competéncias relacionadas ao consumo consciente, planejamento financeiro e autonomia, conforme orientacdo da
BNCC (2018). As metodologias ativas colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem, permitindo
que ele construa conhecimento a partir de problemas, reflexdes e conexdo com suas experiéncias prévias. Nesse
contexto, 0 uso de jogos aparece como recurso motivador que favorece a interagdo, a tomada de decisdes e a
consolidacdo de conceitos mateméticos de forma mais dindmica. A metodologia envolveu quatro momentos:
discussdo inicial sobre o conceito de juros, resolucdo de exemplos, revisdo por meio de infografico e, por fim, a
realizagdo do jogo “Juros: Quem poupa alcanga!”. Durante as atividades, tabelas e calculadoras foram utilizadas
para apoiar o entendimento dos calculos e permitir que os alunos visualizassem o comportamento dos juros simples
e compostos ao longo do tempo. Os resultados indicaram que, embora muitos estudantes tenham demonstrado
dificuldade inicial em definir juros ou compreender seu funcionamento, a contextualizacdo e a abordagem ludica
favoreceram avangos importantes. As escolhas feitas no jogo, bem como os calculos registrados nas fichas de
controle, evidenciaram que os alunos conseguiram aplicar os conceitos trabalhados e distinguir as caracteristicas
dos dois tipos de juros.

Palavras-chave: Juros. Metodologia ativa. Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ). Educagdo Financeira.

Abstract: The article reports on a pedagogical experience carried out during Teaching Practicum 111 with 8th-
grade classes of Elementary School, whose objective was to teach simple and compound interest through a
workshop based on active methodologies, especially Game-Based Learning (GBL). The proposal emerged from
the need to bring Financial Education (FE) closer to the students' reality, contributing to the development of skills
related to conscious consumption, financial planning, and autonomy, in accordance with the guidelines of the
BNCC (2018). Active methodologies place the student at the center of the learning process, allowing them to build
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knowledge from problems, reflections, and connections with their previous experiences. In this context, the use of
games appears as a motivating resource that fosters interaction, decision-making, and the consolidation of
mathematical concepts in a more dynamic way. The methodology involved four stages: an initial discussion about
the concept of interest, solving examples, a review using an infographic, and finally, playing the game "Interest:
Who Saves Reaches Their Goals!". During the activities, tables and calculators were used to support the
understanding of the calculations and allow students to visualize the behavior of simple and compound interest
over time. The results indicated that, although many students initially showed difficulty in defining interest or
understanding how it works, the contextualization and playful approach fostered significant progress. The choices
made during the game, as well as the calculations recorded on the control sheets, demonstrated that the students
were able to apply the concepts covered and distinguish the characteristics of the two types of interest.
Keywords: Interest. Active Methodology. Game-Based Learning (GBL). Financial Education.

Introducao

A educacdo financeira (EF) é um tema de destaque social pela conscientizacdo do
consumo, planejamento e gestdo de recursos (BNCC, 2018). Nesse contexto, o entendimento
do conceito de juros pelos estudantes os auxilia a refletir sobre préaticas de consumo, dividas e
economia pessoal, incentivando o consumo consciente e a autonomia na administracdo de
recursos financeiros. Dessa forma, o presente trabalho pretende fazer o relato de uma
experiéncia desenvolvida com ensino de juros, durante a realizacao do Estagio Il no &mbito do
Ensino Fundamental - anos finais, mais especificamente com as turmas do 8° ano.

No entanto, ressalta-se a complexidade do conceito de juros e sua aparente distancia da
realidade imediata dos alunos, o que pode dificultar a aprendizagem dos estudantes. Diante
desse desafio, a presente oficina foi planejada tendo em vista os pressupostos das metodologias
ativas, mais especificamente o Ensino Baseado em Jogos, com o objetivo de tornar o ensino
dos juros mais dindmico e contextualizado. A oficina se estruturou a partir de uma sequéncia
didatica, que se desdobrou em trés momentos: construcdo conceitual, revisdo e experimentacédo
ludica, promovendo ndo apenas o aprendizado técnico dos juros, mas também o
desenvolvimento do pensamento critico e da tomada de decisdo financeira consciente.

Considerando que muitos jovens se tornam consumidores sem dominio sobre conceitos
bésicos de finangas, torna-se urgente repensar metodologias que aproximem o conhecimento
matematico da realidade vivida pelos alunos, tornando o aprendizado mais atrativo,
contextualizado e funcional. Nesse sentido, o presente artigo tem como propdsito discutir e
analisar a eficacia de uma oficina pedagogica que utiliza o ensino ladico, por meio de jogos

educativos, como estratégia para promover a aprendizagem dos conceitos de juros simples e
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compostos no Ensino Fundamental, destacando os impactos dessa abordagem na compreenséo

e apropriacao dos contetdos por parte dos estudantes.

Fundamentacédo teorica

Iniciar o ensino de um conceito matematico por meio de uma problematizacdo que
estimule o envolvimento do estudante no processo de aprendizagem é uma das principais
caracteristicas das Metodologias Ativas (MA). O problema proposto deve favorecer a analise,
a reflexdo e a relacdo com experiéncias prévias dos estudantes, a fim de ressignificar o
conhecimento. Nesse contexto, o papel do professor passa a ser o de facilitador da
aprendizagem, promovendo um ambiente em que o estudante construa ativamente seu saber,

assim como afirmam Passos e Silva (2016):

Nesse sentido as Metodologias Ativas de ensino baseiam-se em uma
concepgdo educativa que centraliza o processo ensino-aprendizagem no aluno,
sua proposta é de sistematizar o ensino de conteldos e desenvolver habilidades
focando a participacdo ativa do discente nas atividades propostas pelo professor,
sendo este um mediador e organizador das estratégias que incentivem a
autonomia, a capacidade de tomada de decisdes e a relacdo interpessoal dos
alunos, [...] (Passos; Silva, 2016, p.15 apud Altino Filho et al., 2020).

Dessa forma, ao iniciar o ensino de conceitos matematicos por meio da problematizagéo
e da valorizacdo das experiéncias prévias dos estudantes, as Metodologias Ativas (MA)
demonstram seu potencial para tornar o processo de aprendizagem mais significativo e centrado
no aluno, “neste contexto, abordar as mais recorrentes metodologias de aprendizagem utilizadas
no cenario atual em que os educandos estdo imersos, julga-se necessario” (Krohl et al, 2021,
p.158). Sendo assim, no contexto atual, utilizar jogos como elemento motivador em sala de aula
proporciona ao aluno um momento de descontracao e aprofundamento do contetdo, sem tornar
0 ensino monadtono, pois 0 mesmo ja utiliza e participa desse recurso em seu dia a dia, portanto
“o0 jogo transforma-se em uma valvula de escape da realidade, uma maneira de o humano
encontrar momentos em seu cotidiano que valorizem a leveza de espirito, a concentragéo, o
convivio social” (Chiummo; Oliveira, 2016, p.4).

Para isso, a Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ) se faz presente como auxilio no
momento de se ensinar qualquer conteudo, Nascimento e Xavier (2021) diz respeito a ABJ,

como sendo um momento para consolidacéo das competéncias estabelecidas pela BNCC, pois
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o foco da ABJ esta em testar as habilidades em determinados contextos, cujo conjunto de
habilidades formam uma competéncia. Nascimento e Xavier (2021) ainda complementam com
as palavras de Sena et al (2016), que a ABJ permite desenvolver essas competéncias por meio
da simulacéo da realidade, internalizando os conceitos trabalhados em sala. Em termos gerais,
a ABJ caracteriza-se por utilizar do contexto de jogos (digitais ou fisicos) para ensinar 0s
conteudos e formalizar ideias, sempre com o intuito de promover caminhos para a
aprendizagem dos estudantes.

Conforme Silva (2023), nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a educacéo financeira
(EF) centra-se no ensino do sistema monetario brasileiro, na equivaléncia de valores e no
reconhecimento de cédulas e moedas. Seguindo esse raciocinio, nos anos finais, aborda-se a
contextualizacdo desses conceitos matematicos por meio da resolucdo de problemas que
envolvem porcentagem e juros (simples e compostos). Assim, 0 ensino de juros possui grande
relevancia, por retomar conceitos trabalhados anteriormente e, a0 mesmo tempo, tratar de um
conteldo prético e significativo para o cotidiano — o que representa um desafio para a educacao
(D'Ambrosio, 2012, p. 74, apud Silva, 2023). Partindo disso, Silva (2023) destaca pontos chaves
contemplados nas habilidades da BNCC, na qual propde “que os alunos resolvam e elaborem
problemas envolvendo porcentagens, aplicando conceitos de proporcionalidade sem depender

"9

da "regra de trés"” (Silva, 2023, p.28). Além disso, o autor destaca que trabalhar essas
habilidades ajuda no momento da abordagem dos conceitos financeiros que envolvam a
matematica, o que promove um melhor entendimento do que séo os juros e como utiliza-los de
maneira pratica no cotidiano. Ou seja, € importante que o professor trabalhe com cautela esse
contetdo, de forma que o aluno consiga compreender esses conceitos e possa aplica-los no seu
dia a dia. Assim, Alkimim e Macédo (2024) destacam como é importante ensinar Educacéo
Financeira (EF) para os alunos por meio da problematizacéo, pois é através dela que podemos
verificar a coeréncia dos calculos e assegurar que tudo esteja em conformidade. Os autores

ainda complementam dizendo que

[...] a falta de conhecimento de EF pode levar as pessoas a continuar alimentando esse
sistema e contraindo cada vez mais dividas a partir das anteriores. A EF tem um papel
fundamental no sentido de orientar os individuos a se libertarem dessas e de outras
armadilhas que presenciamos rotineiramente em nosso cotidiano (Alkimim; Macédo,
2024, p.8).
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Portanto, trabalhar a Educacdo Financeira (EF), a partir de contextos significativos, é
um passo importante para um aprendizado que promova 0 pensamento critico diante de

situac@es financeiras vivenciadas no cotidiano dos estudantes.

Metodologia

Durante as primeiras aulas de estagio, foi-nos proposto um trabalho focado em
Metodologias Ativas (MA) com o objetivo de entender como elas funcionam e quais 0s tipos
de metodologias existentes. Entdo, para a elaboracdo da oficina, foi solicitado que utilizassemos
a metodologia ativa que apresentamos na aula (Gamificacdo, Aprendizagem Baseada em
Jogos). A ideia inicial era a realizacdo de uma oficina na eletiva de matematica financeira, pela
qual a professora regente era responsavel, porém conforme a elaboragéo, a proposta se tornou
inviavel para realizacdo na eletiva pelo uso das MA, entdo decidimos realizar a oficina com as
turmas do 8° ano, mantendo o tema de educacéo financeira (ED) com o foco no ensino de Juros

Simples e Compostos, usando a Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ).

Figura 1: Infogréfico de juros.

- Capital: RS 800000

« Periodo: 12 meses

W RT . Taxa de juros: 5%

REIU‘;IMENTO MENSAL DE JUROS SIMPLES

== =Y =) == AT LT
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- Rendimento acumulado em 12 meses: RS 4800,00

- Valor final (mentante) = 8000 (capital) + 4800 (juros)
~ 12800 reais

RENDIMENTO MENSAL DE JUROS COMPOSTOS
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1505,55] [655,83] [667,62] l7o1,oo] l756,05] l772,es]

- Rendimento asumulade em 12 meses: RS 6232,87
= Valor final (mentante) = 8000 (capital) + 6232,87 (juros)
= 14232,87 reais
nendimanto d

o juros simplas
RS 4800,00

osatimsst o1 composo

dimants do jur
RS 6232,87

noas
0S JUROS COMPOSTOS AUMENTAM SEUS GANHOS AO LONGO
DO TEMPO: QUANTO MAIS VOCE DEIXA O DINHEIRO INVESTIDO,
MAIS ELE CRESCE, E ESSE CRESCIMENTO SE ACELERA COM OS
ANOS.

© MESMO VALE PARA OS JUROS DAS SUAS DIVIDAS: QUANTO
MAIS TEMPO VOCE DEMORA PARA PAGAR, MAIS A DIVIDA
CRESCE E MAIS DINHEIRO VOCE DEVE.

Fonte: Autores, 2025
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Ap0s defini¢do do foco de nossa oficina, partimos para a elaboracéo do plano de aula e
do jogo que complementaria nosso planejamento. Decidimos estruturar nossa oficina em trés
aulas, visto o curto prazo que tinhamos para conclui-las. Na primeira aula, tinhamos como
objetivo o ensino de juros simples e compostos e a construcdo da formula de juros simples,
visto que os estudantes iriam utilizar esses conceitos durante o jogo. Na segunda aula, fizemos
uma breve revisdo do que foi trabalhado na aula anterior através de um infografico (Figura 1
acima), além de iniciarmos o jogo para complemento, fixacdo e apropriacdo do contetdo. Na
terceira e Gltima aula, concluimos o jogo e discutimos o tema (juros simples e compostos)
verificando se o contetdo ficou claro e se os estudantes compreenderam as caracteristicas entre
os dois tipos de juros.

Assim, na primeira aula da oficina, foi realizada uma breve discussdo sobre o que é

juros, por meio de perguntas mediadoras apresentadas no Quadro 1.

Quadro 1: Perguntas feitas na 1° aula.

Perguntas Mediadoras
\Vocé ja ouviu falar em Juros? Onde? Em que situagdes?
Por que vocés acham que o banco ou quem empresta dinheiro cobra mais do que o valor emprestado?
Se vocés emprestassem dinheiro a alguém, gostariam de receber a mais? Por qué?
O que acontece quando deixamos de pagar uma conta no prazo? O valor permanece 0 mesmo? Por qué?
Fonte: Autores, 2025

A partir dessas perguntas, pretendemos que os estudantes fossem construindo o conceito
intuitivo de juros sem o uso de férmulas. A partir da nossa mediagdo, foi possivel definir
coletivamente o conceito de juros. Em seguida, a aula prosseguiu com a resolucéo de exemplos
dos dois tipos de juros: simples e composto. Para isso, utilizou-se a Tabela 1 que apresenta 0s
elementos: capital, tempo, juros pagos a cada més, juros acumulados e montante preenchidos

com o que era esperado que 0s estudantes respondessem.

Tabela 1: Construgdo do conceito de juros simples.

Capital  Tempo de empréstimo (més) Juros pagos a cada més  Juros acumulados Total
8000 1 5% de 8000 = 400 400 8400
8400 2 5% de 8400 = 420 820 8820
8820 3 5% de 8820 =441 1261 9261
9261 4 5% de 9261 = 463,05 1724,05 10985,05

Fonte: Autores, 2025

Por meio dessa Tabela 1, os estudantes foram conduzidos a deducgéo da férmula dos
juros simples. Entretanto, a deducdo da formula de juros compostos ndo foi abordada devido a
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dificuldade que encontrariam por conta do nivel de escolaridade que os estudantes se
encontravam. No 8° B, finalizamos somente a resolu¢do do primeiro exercicio, pois 0S
estudantes apresentaram dificuldade na definicdo de juros; ja no 8° A, foi possivel concluir o
segundo exemplo, mas ndo a deducdo da formula, que se baseava nesse segundo exemplo.
Dando continuidade a oficina, ap6s a resolucdo dos exemplos, abordamos o jogo - Juros:
Quem poupa alcanca!, de nossa propria autoria. Para realizacdo desse jogo, o0s alunos foram
organizados em grupos compostos por trés a cinco participantes. Apds a divisdo dos grupos,
cada grupo escolhe um "Kit de Vida" (Figura 2) como meta final a ser alcancada. Os Kits,
previamente descritos para os alunos, representam uma lista com trés objetivos financeiros
distintos, selecionados pelos préprios estudantes. No entanto, ao longo das rodadas, 0s
jogadores também podem adquirir itens fora do kit inicialmente definido, o que enriquece a
experiéncia e possibilita o desenvolvimento de diferentes estratégias. Como forma de ganharem
dinheiro no jogo, os jogadores investem parte do valor recebido inicialmente em um dos dois
bancos disponiveis: Banco A, com rendimento de 35% a juros simples, ou Banco B com
rendimento de 25% a juros compostos. Ao longo das rodadas, esses rendimentos permitem que

0s grupos adquirirem os itens necessarios para completar seus Kits.

Figura 2: Kits de vida.

KIT 01 - INDEPENDENCIA FINANCEIRA: | KIT 0% - VIDA SUSTENTAVEL:
o (Casa Propria o (Casa Prdpria
« Carro + Bicicleta
o Celular o Computador
KIT 02 - CIDADAO ESTUDIOSO: KIT 05 - VIDA GAMER:
o (asa Propria o (asa Propria
+ Curso de Capacitacao + Videogame
+ Tecnologia (Celular ou o Computador
Computador)
KIT 03 - VIDA CONFORTAVEL: (9
+ Casa Propria @ |
+ Transporte (Carro ou Bicicleta) =0:
+ Tecnologia (Celular ou QUEM POUPA,
Computair) ALCANCA!

Fonte: Autores, 2025

Para acompanhar cada decisao, os jogadores recebem uma ficha de controle (Figura 3),

na qual anotam e administram seus investimentos e despesas. Alem disso, antes do fim de cada
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rodada, cada grupo sorteia uma carta de despesa ou de ajuda financeira (Figura 4), incentivando
o desenvolvimento do controle financeiro e da consciéncia sobre o valor investido ou gasto.
Caso gastem todo o saldo, os jogadores ficam endividados, 0 que exige atengdo estratégica ao
longo do jogo. O grupo que completar o kit escolhido primeiro € considerado vencedor,

enquanto o grupo que acumula saldo negativo por duas rodadas consecutivas, é eliminado.
Figura 3: Ficha de Controle

Fonte: Autores, 2025

Figura 4: Exemplo de Cartas.

Carta de Despesa

Carta de Ajuda

Chegou o dia de pagar
as confas de casal
Luz, dgua e internet
$ao essenciais e nao
podem faltar.

Pague R$ 300,00

Fonte: Autores, 2025

Dando continuidade a oficina realizada com a turma do 8° B, concluimos a resolugédo

dos exemplos, conforme ilustrado na Figura 05, que registra 0 momento da explicacdo no
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quadro. Em seguida, promovemos uma revisdo dos conceitos de juros simples e compostos,

destacando suas principais diferengas, com o auxilio de um infogréfico explicativo.

Figura 5: Registro da sala.

Fonte: Autores, 2025

Com a revisdo dos Juros realizada, demos inicio a segunda parte da oficina, comecando
pela divisdo dos grupos e a explicagdo do jogo, o que demandou um tempo consideravel,
reduzindo o tempo disponivel para a realizacdo da oficina. Ap6s a separacdo dos grupos,
distribuimos as fichas de controle e o saldo inicial de cada grupo (R$ 1500,00 em moedas
ficticias). Em seguida, os grupos realizaram a escolha do banco, sendo que 3 grupos optaram
pelo Banco A e os outros 3 pelo Banco B. Depois definiram o valor inicial a ser investido e
calcularam os juros sobre esse valor. Devido ao tempo, ndo foi possivel concluir a primeira
rodada, assim, a atividade foi realizada apenas até o momento do calculo dos juros sobre o valor
investido.

Jano 8° A, dado que os exemplos finalizados, iniciamos com a revisdo do conceito de
juros por meio do infografico e, em seguida, demos inicio ao jogo. Enfrentamos a mesma
dificuldade na divisdo dos grupos, com o acréscimo da escolha dos nomes que 0s representaram
- alguns dos quais foram considerados improprios para serem mencionados nesse trabalho.

A escolha de bancos foi a seguinte: 3 grupos escolheram o Banco B e 2 grupos
escolheram o Banco A. Nesta turma, conseguimos, além de calcular os juros sobre o valor

investido inicialmente, realizar o sorteio de uma carta (ajuda ou despesa financeira) por grupo,
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definido pelo jogo de cara ou coroa. A maioria teve a sorte de tirar cartas de ajuda financeira,
no entanto, quando o primeiro grupo sorteou uma carta de despesa, 0s demais grupos
comecaram a gritar e se agitar. Apesar de essa turma estar mais adiantada em relacdo aos
conteudos, ndo foi possivel concluir o jogo, sendo completada apenas a primeira rodada. 1sso
ocorreu porque, naquele dia, a sala estava bastante agitada e os alunos ndo se mantinham
concentrados. A partir da analise do que foi realizado, discutimos e chegamos nas conclusfes

apresentadas no topico a seguir.

Resultados e Discussao

Com o desenvolvimento da oficina, observou-se que muitos estudantes demonstraram
desinteresse pelo conteudo, apesar da aplicabilidade no cotidiano. A turma do 8° B apresentou
dificuldade em expressar uma definicdo para juros, mesmo com auxilio de perguntas
norteadoras e exemplos praticos de uso. Ja a turma do 8° A mostrou maior envolvimento quando
um dos exemplos abordou a cobranga de uma divida feita por um “agiota”. A partir desse
contexto, os alunos se engajaram mais com o contetdo e participaram ativamente na resolucéo
dos exemplos.

Dentre outras observacoes relevantes, destacam-se:

O uso de tabelas, na resolucdo dos exemplos, mostrou-se eficaz para a visualiza¢do do
crescimento dos juros e para a comparagao entre os dois tipos (juros simples e juros compostos).

O uso da calculadora foi importante, uma vez que o0s estudantes tinham enraizada a ideia
de que o célculo de porcentagem s6 poderia ser feito por meio de regra de trés. 1sso gerou uma
discussdo sobre o significado do simbolo de porcentagem (%), entendido como um ndmero
dividido por 100.

A deducdo da férmula em conjunto teve impacto positivo, pois os estudantes
perceberam que é possivel chegar ao resultado sem a formula, compreendendo que ela serve
para facilitar o processo.

A escolha entre os bancos mostrou-se dividida entre as duas turmas: trés grupos optaram
pelo banco B (com uma taxa de 25% a juros compostos), enquanto pelo menos dois grupos
escolheram o banco A (com taxa de 35% a juros simples). Esse dado, por si s0, ndo diz muito,

entretanto, ao analisar individualmente os integrantes dos grupos gque escolheram o banco A,
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percebeu-se que, embora ndo fossem os mais participativos, demonstraram compreender a
influéncia da taxa sobre o investimento inicial.

Os alunos que participaram ativamente da resolucdo dos exemplos optaram por escolher
0 banco B, cuja aplicacgéo utiliza juros compostos, indicando que compreenderam o crescimento
acelerado desse tipo de juros em comparagédo ao simples.

Na realizacdo das anotagdes na ficha de controle, foi possivel identificar que todos os
grupos realizaram corretamente o calculo dos juros sobre o investimento inicial. No entanto, ao
verificar o saldo total, os estudantes incluiam o valor investido como parte do montante
disponivel, quando, na verdade, esse valor seria somado a partir da segunda rodada. 1sso
evidencia que o conceito de investimento ainda ndo foi plenamente compreendido.

Ademais, como foi a primeira turma que executamos o jogo desde que criamos e pelo
fato da turma estar bastante euforica no dia, conseguimos concluir apenas uma rodada do jogo,

0 que gerou os resultados descritos acima.

Considerac0es finais

A oficina "Juros: Quem poupa alcanc¢a" foi pensada como uma estratégia pedagogica
que alia o conteldo matematico a convivéncia dos estudantes, promovendo a reflexdo sobre
consumo, economia e planejamento financeiro. Ao abordar os conceitos de juros simples e
compostos de forma dindmica e contextualizada, a atividade contribuiu para a construcdo do
pensamento critico e da autonomia dos alunos em relacdo a administracdo de seus recursos,
proporcionando aos estudantes uma melhor compreensédo do conteudo, reforgada pelo jogo, o
que, conforme Xavier et al. (2024, p. 71) evidencia que os jogos didaticos possibilitam o
preenchimento de lacunas durante a explicacao, favorecendo a construcédo e a apropriacdo do
conhecimento.

Além disso, a elaboracéo e realizagdo da oficina demonstrou-se bastante enriquecedora
para nosso crescimento pessoal, tanto pelo aprofundamento no conteido quanto pelo uso da
metodologia ativa de Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ), aplicada ao ensino de educacao
financeira. Portanto, desde o planejamento inicial da aula até a constru¢do do jogo nos foi
benéfico, gerando novos conhecimentos quanto a novas metodologias e abordagens de ensino,

ou seja, novos meios de tornar a pratica em sala de aula mais interativa e engajadora.
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Apesar do planejamento e da proposta ludica da oficina, observou-se que a turma
apresentou certo grau de disperséo e baixo engajamento ao longo do jogo. Por se tratar de um
prototipo, compreendemos que 0 jogo ainda necessita de ajustes e aprimoramentos, 0 que pode
ter contribuido para o desinteresse de parte dos alunos em participar ativamente da dinamica.
Além disso, nem todos os aspectos da oficina transcorreram de forma positiva. Alguns
estudantes demonstraram pouco ou nenhum envolvimento durante sua realizagéo, exigindo
intervengdes constantes para que se mantivessem atentos e colaborassem com o bom andamento
da atividade. Em determinados momentos, a indisciplina comprometeu o desenvolvimento das
propostas, sendo necessario, inclusive, retirar alguns alunos da sala.

Em suma, o trabalho entre teoria e prética é essencial na vida de todo formando em
licenciatura, tornando, portanto, o Estagio Supervisionado uma das mais importantes etapas na
vida do académico em licenciatura, visto que € nesse espaco que ele ira entender a teoria por
meio da préatica, ganhando experiéncia para atuar profissionalmente em sua carreira. Conforme
descrito por nossa professora, a experiéncia dita “ruim” ¢ 6tima, é por meio dela que buscamos

cada vez tornar nossas aulas melhores, interessantes e atrativas aos olhos de nossos alunos.
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